MIDI STEREO 

DIGITAL SAMPLER 



ご 使用になる 前に、 必ず この 
使用 説明書 をよ くお 読み下さい。 



使用 i 

追 I 




EFFECT モー ド 



エフェクト モード 

EFFECTS キー を 使って、 S3000XL の 内蔵 エフ ェク トに アクセス します。 S3000XL の エフ ェク ト プロセッサ は 
4 チャンネルの エフ ェク ト プロセッサです。 2 つの チャンネル (FX1 と FX2) では 複数の エフ ェク トが 使え、 そ 
れには ディストーション、 リング モジュレーション、 EQ、 その他 フラン ジン グ、 コーラス、 フエ一 ジン グ 
などの モジュレーション エフェクト、 ステレオ ピッチ シフト、 オート パン、 ロータリー スピーカ一 の シミュ 
レ一シ ヨンと、 ディレイ/エコー、 リバ ーブか "あります。 もう 2 つの チャンネル は リバ ーブ 専用の チャンネル 
で (RV3 と RV4)、 合計 4 つの リバ 一 ブが使 えます。 



4-CHANNEL EFFECTS PROCESSOR 



MULTI-EFFECTS CHANNEL FX1 



DISTORTION/EQ 



MOD/DEUW EFFECTS 



REVERB (RV1) 



DISTORTION - EQ - RING MOD 



'- FU\NGE 



r CHORUS 



J2L 



-2L. 



- PHASE 



or 



PITCH SHIFT 



PAN/FMOD 



.： DELAY 



REVERB 



MULTI-EFFECTS CHANNEL FX2 



DISTORTION/EQ 



MOD/DELAY EFFECTS 



REVERB (RV2) 



-■[DISTORTION^ EQ UrING MOD 



'一 FLANGE 



r CHORUS 



or 



or 



PHASE 



or 



PITCH SHIFT 



-21 



41 PAN/FMOD J=H 



DELAY J: コ REVERB 



REVERB ONLY CHANNEL RV3 




REVERB ONLY CHANNEL RV4 
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EFFECT モー ド 



2 つの マルチ エフ ェク ト チャンネル (FX1 と FX2) は 3 つの 部分に 分かれます デ イス ト一 ショ ン/ EQ/ リ ングモ 
ジ ユレ ーシ ヨンから モジュレーション/ディレイ、 そして リバ一 ブ。 また、 リバ ーブ 専用の チャンネル (RV3/ 
RV4) は、 リバ ーブ エフェクト のみ 力 5 ' 使えます。 

SINGLE モー ド では一 つの ブロ グラム を これら のェ フエ クト チャンネルに 割り当てる こと がで き ま す 力、 
MULTI モードで は マルチ チャンネルの エフ ェク ト 処理が 威力 を 発揮 するとき です。 というの は 各 パート を 
別々 の チャンネルに 送る ことか * できる からです。 たとえば、 ドラム を RV3 に 送って ゲー ト リバ ーブを かけ、 
エレ ピの音 は FX1 に 送って EQ 処理と コーラス、 リバ ーブを かけ、 オルガン の 音 は FX2 に 送つ て 歪の かかつ た 
ロータリー スピーカーの エフ ェク トに エコーと 大 ルームの リ パーブ を 付け、 ス トリ ングス と ブラス は RV4 に 
送って 大 ホールの リバ ーブを かけます。 複数の パート を一 つの チャンネルに 送って プログラムが 同一 のェ 
フエ ク トを 共有し、 各 パートに は 別個の エフ ェク ト センド レベル を!^ して エフ ェク ト量は それぞれに 違つ 
た 量 を かける こと もで きます。 さらに、 プログラム 内の 個々 の キー グループ を 4 つの エフェクト のうちの 任 
意の エフ ェク トに 送り、 たとえば、 ドラムの プログラムで 各 ドラム 力、 * 独自の リバ ーブ センド レベルと リバ 一 
ブタ イブ を 持つ ようにす る こと も 可能です。 

ミ1意： 一 つの プログラム、 または 一つの バート、 または キー グループ を 複数の エフェク^ チャンネルに 
送る こと はでき ません。 



i のようにして、 S3000XL^ ? 単独で ほ (技 全な スタジオ となり、 ステレオ 出力 を 通して マルチ ティン バーの 
を 楽 演奏 データ を ミックス ダウンす る ことができます。 また、 S3000XL の デジタル 出力 を 使えば、 デジタル 
で DAT やその 他の デジタル レコーダー/エディ ター (AKAIDR4、 DR8 など) にミ ックス ダウンす る ことができ 
ます。 
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エフェクト ファイルの 構造 

エフェクトの ブ リセットに は、 ディストーションの 組み合わせ や EQ、 リング モジュレーション、 モジュ 
レー シ ヨン/ピッチ シフト/ロータリー スピーカー、 ディレイ エフェクト など、 全部で 50 個あります。 また、 
リバ ーブ ファイル も 50 個あります。 FX1 と FX2(RV1 と RV2) の リバ ーブ セクションと、 2 つの リバ ーブ 専用 
チャンネル RV3 および RV4 では、 50 のブ リセ ッ トリバー ブ のうち 任意の もの を 使えます。 

マルチ エフ ェク トのブ リセ ッ トは RV1 と RV2 と 関連して おり、 マルチ エフ ェク トブ リセ ッ ト 1-50 は、 どの 
リバ ーブブ リセ ッ トカ およ!/ RV2 に 選択され ている か を 覚えて いるので、 新しい マルチ エフ ェク トブリ 
セット を 選ぶ と、 その チャンネルに 選ばれて いる リバニ ブ エフェクト も 呼び出されます。 たとえば、 マル 
チェフ ェク トブ リセ ッ ト #25 に リバ ーブブ リセ ッ ト #12 を 選んだ とすると、 FX1 で マルチ エフ ェク ト #25 を 選 
ぶと 自動的に RV1 に リバ一 ブ #12 が 選ばれます。 同じ こと 力 《FX2 にも 当てはまります。 エフェクト プリ セッ 
トに 関連した リバ ーブ はいつ でも 変更で きま すが、 プリセット を 選ぶ たびに リノ < —ブを 特別 選ぶ 必要 は あ 
りません。 



EFFECTS FILE 



EFFECT 1 



FX1 



_EEFeCT§(}_ 



REVERB 1 




REVERB 50 



RV1 



EFFECT 1 



FX2 



EFFECT 50 



REVERB 1 




REVERB 50 



RV2 



REVERB 1 




REVERB 50 



RV3 



REVERB 1 




REVERB $0 



RV4 



他の サゥン ド モジュールと 違って、 S3000XL では SINGLE モードと MULTI モー ド における エフ ェク トの 違い 
はありません。 つまり、 SINGLE モードで 使用す る エフ ェク トは、 MULTI モードで も 同じよう. に 簡単に 使え 
ると いう ことです。 たとえば、 ェ" フエ ク トブ リセ ッ ト #23 が SINGLE のス ト リ ングス の サゥン ドで 効果的 だつ 
た 場合、 MULTI モードで 间じ ストリングスの バート を 適当な エフェクト チャンネルに 送って、 その チャン 
ネルに エフ ェク ト #23 を 選べば いいのです。 

このよう にして、 エフェクトの ルーティングが たいへん 便利に なり、 SINGLE モードで あれ、 MULTI モード 
であれ、 任意の サウンドが エフェクトと リ パーブの ブ リセ ッ トの 「ブール」 を 共有す る ことができます。 
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シングル プログラムに エフェクト を 割り当てる 

SINGLE モードで は、 プログラム を エフェクト チャンネルの 一つに 割り当てる ことができます。 一番 簡単な 
方法 は、 SINGLE モー ドの MK ページ を 使う ことです。 



* 



prog no: 
STRINGS 1 
PIANO 
BASS 
BIS KIT 
SYN BASS _ 

I MIX cnio 



st-pan out- 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
95 MID OFF 



LOUDI[>ISKI DEL 



ley fx-send 
50 FX1 23 
50 FX2 12 
50 OFF 00 
50 RU3 45 
50 OFF 00 
I^STOl IRT1TF1 



ここに は メモリーに 入って いる プログラムの リスト 力？ 表示され ています。 &の欄で1^1，1^2，11¥3,10/4のぃ 
ずれ か を 選んで、 これらの プログラム を エフェクトに 送る ことができます。 エフェクト を かける 量 は send の 
欄で 設定し ます。 



注意： プログラム を 送る 先の エフ. 
こと 力 ? できます。 • 



力 ト チャンネル は、 OUTPUTS ページの EDIT PROGRAM で 選択す る 



OUTPUT LEUE し S 



OUTPUTS 
stereo leuel: 99 
stereo pan: MID 
indiv: OFF lev: 99 
FX bus: OFF send: 00 

ism is^a ems curni 



TEST PR06RAM 



<： PROGRAM) 

LOUDNESS CONTROL 
basic loudness: 80 
velocity > loud: +20 
Key > loud: +00 
Pressure > loud: +00 
OUT 13321 IM1 



0'/. 



複数の プログラムに 一度に エフ ェク トを する 時 は 特に、 この MK ページが 少し 使いやす いこと がわ 
かる はずです。 

また、 マルチ ティン バー！^ を 作成す るのに 「これまでの AKAIJ の やり方 を 使って いる 場合 は、 MK ベー 
ジが おそらく エフ ヱク トのル 一ティング 設定に は一 番 便利な 場所と なる はずです。 



プログラム を 送る 先の チャンネル を 選び、 センド レベル を 設定したら、 EFFECTS モード キー を 押して、 そ 
の プログラムに 割り当てたい エフ ヱク トを 選択し ます。 次の 画面 か-表示 されます。 



EFFECTS/REUERB 'SELECT 



Chan Effects 
FXl: >WBi CH0RUS+DEL 
FX2: ► 8 DIST EQ DD し 
R リ 3: ► 
R リ 4: ► - 



for Prog number 

Reuerb 
23 LARGE HALL 
3 SMA しし ROOM 
12 GATED 1 
3 SMALL ROOM 



mt 1 1 mm iHt 3i irrm ihstti 



ここで は 4 つの チヤ ン ネル すべてに 選択され ている エフ ェク トを 表示して います。 別の エフ ェク ト チャン ネ 

ルを 割り当てたい 場合 は （たとえば プログラム を FX2 に 送る ように ルーティングした 場合）、 CURSOR 
DOWN を 押して FX2 まで 移動し、 DATA ホイールで その チャンネルの エフ ェク 卜と リバ一 ブのブ リセ ッ トを 
選びます。 

エフェクトの プリセット を 選ぶ と、 自動的に リバ 一 ブのブ リセット 力、 '選ばれます。 （上記の 例で は、 ェ フエ 
クト #6 の CHORUS+DEL を 選ぶ と、 自動的に リバ ーブブ リセット 23.LARGEHALL という、 その エフ ヱクト 
ブ リセ ッ トに 「関連」 した リ パーブが 選ばれます。 これ を 変更したい 場合 は、 カーソル を Reverb の 表示 部分 
まで 移動して、 適宜 リバ 一 ブのブ リセット を 選びます。 
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さらに、 一つの プログラム 力 ? 他の チャンネルで 選ばれて いる 4 つの エフ ェク ト を 覚えて います。' この 機能 を 
使って、 一つの サウンドに いくつかの 「代替」 エフェクト を 設定す る ことができます。 たとえば、 ギター サ 
ゥン ドに エフ ェク トを かけたい とします。 エフ ェク ト チャンネル 1 では、 かなりの 量の コーラス や ディ レ 
ィ、 大 ホールの リ パーブの 入った、 港った ような ヘビーメタルの ディストーション サウンド を えらび、 ェ 
フエ ク ト チャンネル 2 に は 大ル一 ム用 リバ一 ブの 入った マイル ドなォ 一バー ドライブ エフ ェク ト を 選び ま 
す。 そして、 RV3 と RV4 に は それぞれ 異なる リバ ーブタ イブ を 選びます。 あとで この ギター サウンド をもう 
—度 使うよう になったら、 MIX ページで FX1, FX2,RV3,RV4 を 選ぶ だけで、 異なる エフェクトに 切り替え 
て 比較した りする ことができます。 

一つの プログラムで、 異なる キー グループ を 異なる エフ ェク ト チャンネルに 割り当てる ときに もこれ が 使 
えます。 （たとえば、 異なる ドラム サウンド を 別々 の エフェクトに 割り当てます。 ） 



ミぁ 意： エフェクトの 選択 内容 を 覚えて いるの は、 プログラムの 名前で はなく、 プログラムの ナンバーで 
あると いう ことに 注意して ください。 ある エフェクト 一式 を 一つの プログラムに 割り当て、 その ブ ログ 
ラムの 番号 を 変更す ると、 割り当てた エフェクトとの 関連 力 5 ' 切れて しまいます。 たとえば、 上の 例 を 使 
うと、 へビ メタの ヒーローの ような エフェクト を 使った ギター サウンドが プログラム 5 だ- して、 これ を 
プログラム 7 に 変更し、 ストリングスの プログラム を 5 に 変更す ると、 ギター サウンド は プログラム 7 に 選 
択 された エフ ェク トを 使い、 ストリングス はへ ビ メタの エフ ェク トを 使って まるで 地獄からの バイ オリ 
ン 奏者と いう 雰囲気に なって しまいます。 
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EFFECTS^-REUERB SELECT 



a«: 従来の やり方で マルチ ティン バ一 シーケンス を 作成す る 場合 は、 前の ページ を 参照して ください 



ミキサーで チャン 不ルに エフ ェク トを 割り当てる ような 要領で エフ ェク トと パートとの 関係 を 考えれば、 
操作 内容が も つと 簡単に な り ます。 

たとえば、 S3000XL の 内蔵 エフ ェク トの 代わりに、 各 パート を ミキサー 上の チャンネルに 割り当てた としま 
しょう。 最初に 行う 操作 は、 1 合 目の マルチ エフェクト プロセッサ を AUX1 に パッチす る ことです。 次に、 
2 合 目の マルチ エフェクト プロセッサ を AUX2 に パッチし ます。 そして、 2 つの リバ一 ブ プロセッサ を AUX ■ 
3,AUX4 に それぞれ パッチし ます。 （もちろん、 これ は 2 つの マルチ エフ ェク ト プロセッサと 2 つの リバ一 ブ 
プロセッサが ある こと を 想定して います。 ） これで、 S3000XL の 内蔵 エフェクトに 各 パート を 割り当て るよ 
う な 要領で、 ミ キ サーチ ヤン ネルに 外部 エフ ヱ クタの エフ ヱク ト を 割り当てた ことにな り ます。 

ミ キサー 上で は、 次に AUX 1, 2, 3, 4 のセ ン ドレ ベル を各チ ヤン ネル ごと に 適宜 設定 します （こ れは MULTI 
で 各 パートの SEND レベル パラメータ を 設定す るよう な ものです。 ） 最後に、 エフェクト プロセッサに 戻つ 
て、 サウンド ごとに 適切な エフ エタ トのブ リセ ッ トを 選びます。 （この 操作 は、 EFFECTS モードに 入って 適 
宜ブ リセ ッ 卜の リバ 一 ブゃェ フエ 'ク ト 設定 を 選ぶ のと 似て います。 ） 



. for Multi 

Chan Effects R e 

FXls^re CHORUS+DE し ► 23 し ARSE 
FX2: ► 8 DIST EQ DDI ► 3 SMA しし 
RU3: ► ► 12 GATED 

R^4: ► ► 3 SMA しし 

CBH3EHEZ]tHE2][HEI]IHin] 



ここで は マルチ エフ ェク トとリ パーブの プリ セッ トを 4 つの チャンネルに 選択し ます, 



複数の パートに エフ ェク トを 割り当てる 

MULTI モードで は、 MIX ページの FX Snd の 欄で 選んだ パートに エフ ヱク トを 割り 当 て キす 



MU し TI: 



この 例で は、 PART1 を FX1 に、 PART2 を FX2 に、 PART3 を FX1 に、 PART4 を RV4 にル一 ティング します。 
各パ一 卜の セン ドレ ベル は Snd の攔で 調整し ます。 

実際の エフ ェク トのブ リセ ッ トは EFFECTS モー ドで 選びます。 MULIT モ一 ドで EFFECTS キー を 押す と 次 
のよう な 画面が 表示され ます。 ： 



OUT 



TUNE 



RH6E 



1 

2 
3 
4 
5 

MIX 



MULTI FILE 
BIQ STRINGS 
DRUMS + PERCttl 
SYNTH BASS 3 
GR PIANO 
HflMMONDEGGS 



B^DHrilEIIIHIEill] 



1 o し M M 

i にし o c_ 

F SSQrcu o 

一 ^HRIR 



s 



.^21243 



12 14 2 

xxxxux 

FFFFRF 



nDDDDD 

3 1 1 1 1 1 



'99999 

19 9 9 9 9 

hl2345 

c 
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MULTI での エフ 工ク 卜の 選択に ついて 

S3000XL では、 MULTI でも SINGLE でも 違い は あ り ません。 つまり、 SINGLE モー ド のサゥ ン ドで 使う よ 
うに 作成した エフ ェク トを、 MUUTI モードの 同じ サゥン ド にも 使える わけです。 

これ は、 エフェクト を 内蔵す る 他の サウンド モジュール と比べて はるかに 有利な 点です。 通常、 ェ フエ 
ク トは シングル プログラム や マルチ ファイルと つながつ ていて、 片方で 作った エフ ェク. トを 他方で は 使 
えない ようになって います。 このため、 特定の エフェクト を 使った シングル サウンド は、 MULTI モード 
では 失われて しまう ことになります。 

実例と して、 典型的な キーボード や サウンド モジュールで、 SINGLE モードで ヘビーメタルの ギターの 
リード ライン を 作った としましょう。 これに は、 ディストーション、 EQ、 コーラス、 ディレイ、 リバ 一 
ブ など、 パワフルな サウンド を 作り出す のに 必要な ありと あらゆる マルチ エフェクト を 使います。 次に 
これ を ソングの なかで 使う ことにして、 モジュールの MULTI のなかに 入れます。 ところが、 MULIT のな 
かに 入れる とすぐ に、 かけた エフ ェク トは 失われ、 SINGLE モードで 作った オーバ一 ドライブの かかった 
リー ドの サゥン ド はもう 聞かれ なくなって しまいます。 

S3000XL では、 このような 制約が ありません。 この 例で は、 SINGLE モードに ある ギター プログラムに、 
ディ' スト ニシ ヨン、 E q、 n — ラス、 ディレイ、 リバ一 ブの エフェクト を 加え （これ を 仮に エフェクト #10 
としましょう）、 今度 は MULTI で 使いたい とします。 MULTI モードに 入って この ギター プログラム を 
パートに 入れます。 次に その パートの エフェクト チャンネル を 選び （たとえば FX1)、 EFFECTS モードで 
エフ ェク ト プリ セッ ト #10 を FX1 に 選びます。 ギター サゥン ドの 入った パー トが エフ ェク ト #10 にル一 
ティングされ、 SINGLE モ ードの 時と 同じよう に MULT1 モー ド でも まったく 同じよう に i 寅 奏さ れ ま す。 
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個々 の キー グループに エフェクト を 割り当てる 



プログラム 内の 個々 のキ 一グループ を エフェクトに 送る こと もで きます。 これ は、 ドラムと パー カツ ショ 
ンの プログラム に 特有な 使い方です。 KEYGROUP ぺー ジの EDIT SINGLE ま た は EDUMULTI で 行い ま す „ 



KEVGROUPS 



TEST PROSRflM 



Keygroups in Program 1 <+/-> 
active keygroup number: 1 Edit: ONE 

Span: C_0 - （3—8 

Mute Group: OFF 

Override prog FX bus: PRQ send: 25 

mm kgrp sasBnamiGaiigsiaiiasa 



Override prog FX bus: と send: の パラメータ を 使う と、 メイン ブロ グラムの エフェクトの ルー 
ティ ングを 上書きす る ことによって、 個々 の キー グループ を エフ ェク トに 送る ことができます。 初期設定 
は PRG (つま り プログラムの エフ ェク ト バス 選択 を 使った ルーティング） になり ますが、 OFF (選択した キー 
グループ を エフ ェク トに 送らな レリ、 FX1, FX2, RV3, RV4 のい ずれ か を 選ぶ こと もで きます。 senc J: は、 
各 キー グループの エフェクトの 量 を 設定し ます。 こうして、 たとえば それぞれ 異なる 量の 各 ドラム サゥン 
ドを エフェクトに 送る こと 力 ? できます。 さらに、 各 ドラム を 別々 の エフェクトに 送る こと も 可能です。 （た 
とえば、 バス ドラム を タイトな ゲ一 トリバー ブに、 ス ネア を大 ホールに,、 タム を 中 ホールに という 具合で 
す。 

この 設定 は、 active keygroup numbers フィールドで キー グループ を 選ぶ 力 \ EDIT キー を 押した ま 
ま 適宜 鍵盤 を 弾いて、 その キー グループ を ルーティングし、 send: レベル を 設定し ます。 
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miiii 



〇 



外部 音源 を エフ ヱク 卜 処理す る 

プログラム や パー ト、. キ一 グループ を 内蔵 エフ ェク トで 処理す る だけでなく、 外部 音源に もェ フエ' ク ト処 

理 する ことで、 S3000XL が 単独の エフェクターに もなります。 つまり、 内部の サウンド だけでなく、 外部の 
サウンド にも エフェクト を かけられ るので、 さらに 可能性が 広がる わけです。 たとえば、 ミックス ダウン 
で トラック を ミックス する 一方、 タイム コード トラックに 同期 させた シーケンサーから、 S3000XL を ライブ 
で 演奏す る こと も 可能です。 ミキサーの 2 つの AUX センド を 使って、 テープから オーディオ データ を 
S3000XL に 送ります。 




タイム コー ド 



， r 



MIDI 



O 

o 
o 

6 



AUX セン ド 



L/R 入力 



DAT /テープ/力 セッ 卜へ 



こ の 例で は、 8 トラック デジタル 才— ディオレ コ— ダ— / ェデ ィ タ — AKAI DR-8 で、 ボ一 力 ル ゃギタ 一など 
MIDI 楽器で はない 音源な ど、 8 つの トラック を ミキサーに 送り込みます。 また、 タイム コード もシ一 ケン 
サ一 に 走らせて いるので、 シーケンサ一 が ミックス 時に S3P00XL を 「ライブ」 で 演奏し ます。 ミキサーの A 
UX セン ドは S3000XL の 入力に も 入って いるので、 DR8 からの トラック を S3000XL で 処理す る ことができ ま 



。。n 

io 

II o 



ooooooooo xu —— 

ooooooooo ID I 

ooooooooo ID I 

ooooooooo ID I 

ooooooooo ID I 

ooooooooo IQ I 

ooooooooo Au I 

ooooooooo ID —— 

ooooooooo xu 

ooooooooo Au —— 

ooooooooo ID —— 

ooooooooo ID I 

ooooooooo ID —— 

ooooooooo ID I 

ooooooooo xu —— 

ooooooooo Au 
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EFFECT モ一 ド 



す。 S3000XL の イン ディビ デュアル 出力 もこ こで 使われて いますが、 ミキサー チャンネルが 足り なくなった 
ら UR 出力 も 使ったり、 S3000XL 内で プログラムの バランス を 設定したり' してく ださい。 

また、 MIDI アナログ シン セゃ FM シン セ な' ど、 エフェクトの 入って いない 昔の シン セを シーケンスさせる こ 
ともで きます。 

もちろん、 ミックス ダウン 時に 必ずしも S3000XL を シーケンスさせる 必要はありません。 単独の 2 チャン ネ 
ル エフ ヱ ク ト プロセッサと して 使う こと もで きます。 



外部 音源 を エフェクトに ルーティング する 

外部 音源 は、 メ ィ ンの EFFECTS ページで！ /0 ページ を 使って ル一 ティング します。 Fl| 
画面が 表示され ます。 



■ を 押す と、 次の 



FX: EXTERNA し INPUT MIM S '6 し OBA し OUTPUT 



external input し R 
FX channels: OFF OFF 
thru level: 00 00 



FX output- 
し +R 



I/O 



[HEDCHOnCSEIiraEIlEini 



入力 は 2 つし かないので、 2 チャンネルの エフェクト しか 使えません 力べ FX channels: フィールドで 左 
右の 入力 を 4 つの エフ ェク ト のう ち 任意の エフ ェク トに ルーティ ング する ことができます。 

thru le リ el: フィールド では、 エフェクトの かかった 信号と ミックス する 「生の ままの」 信号の 量 を 設定 
します。 ミキサー を 使って 信号 を AUX センドから S3000XL に 送る 場合、 これ は 00 に 設定して おくと ft 適で 
すが、 エフェクト を 通して 直接 サウンド を 演奏す る 場合、 ここで 適当な バランス を 設定し ます。 （EFFECTS 
EDIT の OUTPUTS ページで、 この ウエット/ドライ バランス を 設定す る こと もで きます。 後述 参照。 ） 



ミぁ 意： エフ ェク ト チャンネル は 外部 入力 サウンドと 内部 サウンドと を 共有す る ことができます。 たとえ 
ば、 いくつかの プログラム/パート を FX チャンネル 1 に ルーティングし、 外部 入力 もこれ に 接続し ます。 
これ は 「两 方/いずれ 力、」 の 選択が できる よう にす るた めで、 外部 音源 を 使う ときに たいへん 便利に な り ま 
す。 外部 音源 専用に エフ ヱク ト チャンネル を 使いたい 場合 は、 プログラム や パート を その エフ ヱク ト 
チャンネルに 接続し ないで ください。 



エフ ェク 卜 出力の 選択 

必要ならば エフ ヱ クトを イン ディビ デュアル 出力から 出す こと も 可能です。 こうすれば、 ミキサー 上で ェ 
フエ ク トの かかって いない 信号と エフ ヱク トの 信号の 相対的 レベル バランス をと る ことができます。 この 
設定 は！ /0 ページの FX output 七 クシ 3 ンで 行います。 必要に応じて L/R, 1/2， 3/4， 5/6, 7/8 から 適宜 選んで 
ください。 ただし、 ここで 選択し' た 出力に は 4 つの エフ ェク ト チャンネル 出力が すべて 入って いるので、' 
個々 の エフ ェク ト チャンネル を 異なる 出力に 割り当てる こと はでき ません。 
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エフェクトの チェーン 

FX1 と FX2 にデ イス トー シ ヨン/ EQ> モジュレーション/ディ レイ >リ パーブの マルチ エフ ェク トを 指定す る こ 
とも 可能です が、 これら 2 チャンネル を 残り— の リバ一 ブ チャンネル RV3 と RV4 に 入れる こと もで きます。 つ 
ま り 、 リバ ーブを リバ一 ブに 追加す る わけです。 これ は 一見 無駄な よう に 思えます が、 すぐに 思いつく 使 
い 方 は、 「ァ コース ティ ック」 な リバ ーブを ゲート または リバースの リバ ーブ に加える ことです。 これ はメ 
インの EFFECTS ページで 行います。 カーソル を RV3 フィールドに 移動して ください。 



EFFECTS,-REi,'ERB SELECT 



Chan Effects 

FXl: ► 6 CHORUS+DEL 
FX2 ひ 8 DIST EQ DDL 

RU4: ► 



for Prog number 

Reverb 
23 LflRSE HALL 
3 SMA しし ROOM 
12 GATED 1 
3 SMA しし ROOM 



n^mmrzimrrirm^niHirn 



RV3 も 選べます が、 次の 中から 任意に 選んで くださ レ 
RV3 



FX1 



RV3 に は SINGLE モード、 MULTI モード、 あるいは E D IT S ING LE で 
Override prog FX bus: フィールド において RV3 に ルーティングした ものが 
入ります。 

FX1 バスから RV3 に ルーティング された ものが 入り ます。 



FX1 



DIST/EQ 



MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




L/R outs 



UR outs 



RV3 REVERB 



L/R outs 



FXl DIST/EQ 



一つの サゥン ド （内部で あれ 外部で あれ） を リバ一 ブに 送る ことができます。 
FX1 の ディ スト一 ショ ン/ EQ セ クシ ョ ンの 出力が RV3 に 入り ます。 



MOD/ECHO 



PATH 



DIST/EQ 



-t-» 



PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




UR outs 



UR outs 



RV3 REVERB 



L7R ou お 
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EFFECT モ— ド 



FX1 MOD/ECHO FX1 の モジュレーション/エコー セクションの 出力 も、 RV3 の リバ ーブに 入り • ます。 



RV3 REVERB 



— ♦ DIST/EQ 



MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



L7R ou お 




UR outs 



UR outs 



FXl REVERB 



ここで も、 二つの リバ ーブを FX1 バスに ルーティングした サゥン どに かけ る ことが' 
できます。 

FX1 の リバ一 ブの 出力 を RV3 に 送り ます。 



DIST/EQ 



MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




RV3 REVERB 



L7R outs 



UR ou お 



UR outs 



この ルーティング はリ パーブに リバ ーブを かけます。 これに はいくつ かの 用途が あります。 たとえば、 ゲー 
ト リバ ーブゃ リバース リバ ーブを FX1 に 設定し、 これ を RV3 で リバース リバ ーブ に加えます。 可能性 はさま 
ざまで、 PATHCONTROL との 組み合わせ や さまざまな セクションの レベル/パン コ. ン トロール! ^でさら に 
可能性が 広がり、 高度な マルチ エフ ヱク トを 作る ことができます。 



注意： RV3 は FX2 を 入力と して 受け付けません c 



FX2 と RV4 に関して も 同じ ことができます。 選択 設定 は RV3 と 同じです が、 RV4 は FX2 を 入力と して 使え ま 
す。 詳細 は 上記 をお 読みく ださい。 



注意： RV4 は その 入力 FX1 と して は 受け付けません。 
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エフ ェク 卜の ミ ユー ト 

エフ ェク トを 一時的に オフに したい 場合が あります。 もちろん プログラム/マルチ ソースで セン ドレ ベル を 
下げても いいので すが、 もっと 速い 方法 は、 ソフト キー を 使う ことです。 

IKim は 4 つの エフ ェク ト チャンネル をす ベて ミュー ト します。 この キ一 を 押す と、 表示が [223 にな 

り、 4 つの 個々 の ミュート キーが ryrrirT7TirrT7irTT<n の 表示と なり、 すべての エフ ェク トが 

ミュートされ ている こと を 表します。 F8 をもう 一度 押す と、 ミュート 力 解除になります。 

ソフト キー F4-F7 は rmn rwm rrtm mran を 表し、 これ を 使って エフ ェク ト チャンネル を 別々 に 
ミュート する ことができます。 これらの キー を 押す と、 どの キー を 押した かによ つて、 表示が 
. になります。 もう 一度 押す と、 ミュート は 解除され ます。 
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EFFECT モー ド 



エフ ェク 卜の エディ ッ ト 



すでに 説明した ように、 エフ ェク トの プリ セッ トは 全部で 50 個 あり （つま り マルチ エフ ェク ト チャンネルの 
ディ スト ーショ ン/ EQ/ リ ン グモジ ユレ ーシ ョ ン / モジ ユレ ーシ ョ ン /ディ レイ エフェクト チャンネル）、 二つ 
の マルチ エフ ェク ト チャンネル FX1 と FX2 に 自由に 割り当てる ことができます。 これらの マルチ エフ ェク ト 
ブ リセ ッ トには 関連した リバ ーブブ リセ ッ トカ s あり、 新しい マルチ エフ ェク トブ リセ ッ トを 選ぶ たびに 常 
に マルチ エフ ェク トとリ パーブ 力 f 一緒に 選択され るよう になって います。 エフ ェク トに 関連した リバ ーブ 
のブ リセ ッ トは、 50 個の リバ ーブブ リセ ッ ト から 使用され ます。 さまざまな 用途に 使える よう、 マル チェ 
フエ タトの 広範な タイプ を 用意して いるので、 必ず 役に立つ はずです。 ただし、 選ぶ 範囲が 広く、 パラメ 一 
タゃ 組み合わせ も 広範に わたるので、 選択したら ご 自分の 目的に 合わせて エディ ッ ト する こと カ 5 必 要 かも 
しれません。 これらの プリセット ェ デット する に は、 まず EFFECTS を 押して、 エディットしたい エフ ェク 
トを 選んで ください。 次に EDrr を 押します。 



注意： ただし、 エフ エケ トゃ リバ 一 ブのブ リセ ッ トを エディ ッ ト すると、 その プリ セッ ト サゥン ドを 使つ 
ている 他の サウンド にも 影響が あります。 たとえば、 コーラスと ディレイに 設定され て-いる プリ セッ ト 
#4 を 使った ギター サゥン ド があった と します。 ギター サゥン ドに手 を 加える つも りで ディ ス ト一 ショ ン 
と EQ を 力 n え、 コーラス を フランジ^に 変更す ると、 同じ エフェクト プリセット を 使った プログラムが 
メモリ 内に あれば、 その 音 も 変わって しまいます。 



ディストーション/リング モジ ユレ一 シ 

最初に 出て く る ページ は DIST ページです。 



^ ♦ 



FX EDIT ： DISTORTION 



FX2: 



DIST EQ DDL 



"RINGMOD" 
freq: 100Hz 
deptH: 00'4 



DISTORT 
depth: 00 
outputs 99 



bypass 
OFF 



DIST 



i ehh ss^i ism Eciii isssa esld 



ここで は サゥン ドに リ ン グモジ ユレ ーショ ンとデ イス トー シ ヨン を かける ことができます。 

リング モジ ユレ ータは 2 つの 入力と 1 つの 出力 を 持った 装置です。 片方の 入力に は オーディオ ソース 力 s 、 も 

う 片方に は 可変 周波数の 正弦波 信号 力 f 入ります。 二つの 信号 力 5 ^ 調され て、 さまざまな 効果が 生まれます。 

変調 オシ レー タの 周波数が 低い と、 エフ ェク トは トレモロ 効果になります。 周波数 力 flOOHz ほどに なると、 
ロボ ッ ト 的な あるいは 金属 的な 効果の 声 力 f 作られます。 周波数が 高くなる と、 結果 は 予想で きず、 オーディ 
ォ 入力信号 によ り ます 力^ 基本的に は 不協和音と いうか ガ ラガラ した 音力 ? 生 まれます。 

こ のぺー ジの パラ メータ は FREQ と DEPTH です。 FREQ パラ メータ は 正弦波の オシ レー タ の 周波数 を 設定 
し、 DEPTH パラメータ では リ ング' モジュレーションの 量 を 設定し ます。 

ディストーション は 主に エレキギターの 音 を エミュレートし ますが、 ピアノ や オルガンの 音に かけて、 ァ 

ンブカ ? 過 負荷に なって いる 状態 を 再現す る こと もで きます。 もちろん、 どんな サウンド にも 使え、 デ イス 
ト一シ ヨン を 少し だけ かけて 濁った 音 を ドラム 音に 加える こと も 可能です。 

ディ スト一 ショ ンの バラ メータ は DEPTH と OUTPUT です。 DEPTH は ディ スト ーショ ンの量 を 設定し OUT- 
PUT は ディストーション 装置の 出力 レベル を 設定し ます。 DEPTH が 高い と 信号の ゲイン も かなり 高くなる 
ので、 LEVEL パラメ 一タを 低く する こ と 力 《必要です。 DEPTH が 高い 設定で は 極端な ディ スト一 シ ヨン ェ 
フエ ク トカ ? 生まれ （へ ビ一メ タルの 究極） 、 DEPTH》 f 低い と ク リ ッ ビング 効果 は おだやか にな り ます。 

bypass: フ ィール ド では ディ スト一 ショ ン / リ ン グモジ ユレ一 シ ヨン セク ショ ンを エフ ェク トの チェーン か 
ら 切り離します。 この エフ ェク トの セクション を 切り離したい けれども コン トロール 設定に は 影響 を 与え 
たくない、 という 場合に 使う と 便利です。 --' 
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EQ 



任意の エフ ェク ト ページで i@ai を 押す と、 eq 機能に アクセス します。 2 つの マルチ エフ ェク ト チャン ネ 

ルの EQ セクション は 4 バンドの EQ で、 低 域の ロー バスコン トロール、 2 つの バン ド パス 中 域コン トロール 
と、 ハイ パス 高 域 コントロールが あります。 




各 4 チャンネル それぞれに 中心 周波数と ゲイン を 設定し ます。 （2 つの 中 域に は EQ 効果の 幅 を!^ する こと も 
できます。） 一-- 

周波数 




LOW BP1 BP2 



各 バンドの 周波数 は 可変で、 オーバー ラップしても よく、 サウンドの ある 面 を 強調したい 場合に は、 周波 
数 を 選んで ブー ストす る こと も 可能です。 さらに、 中 域の いずれ かの 周波数 を 変調して、 ワウ ワウ ペダル 
などで 作る ような オート ワウ 効果 を 作り出す こと もで きます。 また、 シンセサイザ一 フィルター スイープ 
効果 もで きます。 



EO セク シ ョ ンは 次の よう な 画面です。 



FX EDIT :4-BfiHD EQ 



FX2: 匪 DIST EQ DDL 
LOU MIDI MID2 HIGH bypass 
freq: 100Hz IkOHz 6k3Hz lOkOHz OFF 
level: +00dB +00dB +00dB +00dB 
width: 50 50 

fnod: 0.0Hz 00 畲 depth 食 00 0.0Hz 

HSi EQ Kisgigs^i^iiiiniaii^EiED 



次の パラメ' 

freqs 



level: 
width: 



'タ があります。 

し0\^14101,\1©2,^01の4っの£(3バン ドに 中心 周波数 を 設定し ます。 Khz 周波数 
, では、 フィールド は nknHz で 表わされます。 たとえば、 6k3Hz という 設定 は、 
6.3kHz の 設定 を 表します。 これらの フィールドの 値 は、 テンキー では 設定で きませ 
ん。 DATA コントロール を 使って ください。 

4 つの 周波数の レベル を 設定 します。 

2 つの 中 域 周波数に 関して は、 EQ の 幅 を 設定す る ことができます。 値が 大きい ほど 
幅 カ^; くな り、 値 力 s 小 さい ほ ど 狭い 幅 となります。 
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WIDTH 設定 を 狭く すると、 一部の 周波数 を きらに タイトに アクセント 力 f つき、 幅 を 大きぐ すると、 幅広い 
周波数 領域で EQ パラメータが かかり ます。 トンク セ サイ ザ一 のフ ィ ルターに 慣れて いる 方 は、 この コント 
ロールが レゾナンス コン トロールと 似て いる ことが わかります。 また、 パラメ トリ ック イコライザー を 使つ 
たことの ある 方 は、 イコライザ一 や 高価な ミキサーの Q セクション でよ く 見られる Q コン トロール やべ ルコ 
ン トロールと 類似して いる ことが わかります。 

すでに 述べた ように、 二つの バンド パス フィルタ一 を 変調して、 オート ワウ 効果 を 作る ことができます。 
通常 は 一つの バン ドバス だけ を 変調し ます 力 s 、 極端な 効果 を 作りたい 場合 は、 両方 を 個々" t こ 変調し ます。 
-- • これらの エフェクト は ページの一 番 下の fwocl: (周波数変調）、 tdeiHht パラメータ を 使って 設定し ま 
す。 fptod: ハ' ラメ — タ では 変調の 速さ を、 tdeptht バラ メータで は スイープ 量 を 設定し ます。 この 矢 
印 は、 どの パラ メ ータが どの 周波数 領域に 関連して いるか を 表します。 畲 depth t パラメータ の 左に ある 
コン トロール は MIDI に、 右に ある コ. ン トロール は MED2 に 影響し ます。 

オート ワウ 機能 を 使う と、 さまざまな 効果 カ呵 能です。 ワウ ワウの ク ラビ ネットと ギターの エフ ヱクト は、 
一つの バンド だけ を スイープして 作ります。 極端な フィルター スィー 7"? カ果 は、 両方の バンド を スイープ 
させます。 width: 設定 を 小さく すると （細い 鈴 型）、 エフ ェク ト にァク セン ト がっきます。 

MOD セ クシ ヨンの フェーズ シフ夕 一は、 フエ一 ズシ フタ 一と 同じ レート で 幅の 狭い 設定の バ ン ドノ 、'ス 周波 
数 領域 を スイープ する ことで、 強調で きます。 

また、 MOD セクション では AUTOPAN 選抚を [^じ レートに 設定して、 EQ/ フィルター スイープが 互いに 同期 
して パンす るよう な 実験 もで きます。 .;' 

エフ ェク トブ リセ ッ トの 中には これらの エフ ェク トを 使って いるもの も あるので、 さらに 研究して 見る と 
いいでしょう。 

BYPASS フィールド では、 EQ セクション を エフェクトの チェーンから 切り離す 設定 をし ます。 また、 EQ を 
フラッ トに する こと もで きます。 （つまり、 EQ がかから ないような 設定 をす る ことです。 ） これ は LOW と 
HIGH の 各 バンド を 500Hz および OOdB に 設定し、 二つの MD 領域の レベル を- に 設定し ます。 （-00 に 
設定す ると、 中 域 バン ドの 周波数 は 効果が ありません。 ） 
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モジュレーション エフ ェク 卜 

次に くる 各 ページで は、 モジュレーション エフェクトに 関連した 設定 を 行います。 これに は コーラス、 フ 
ラン ジ、 フェーズ シフトな どが あります。 また、 この セクション では、 ピッチ シフト、 ロータ リース ピー 
カーの エミ ユレ ーシ ヨン エフ ェク ト、 ォー ト パン も あり ます。 モジ ユレ ーシ ョ ン エフ ェク トのセ クシ ョ ン 
の 画面 は 次の ような 表示と なり ます。 



EDIT ： MODU し AT 細 



FX2: 

function: PHfl/FLfi^CHOR 
node: CHORUS 
speed: 0. 1Hz 
depth: 50 
feedback: -10 

mod laami 



DIST EQ DO し 



DISTI EQ 



REU I OUT I COPY 



まず function: フ ィール ドで 使用したい モジュレーション エフ ヱク トの 種類 を 選びます。 



PHA/FLA/CHOR 

ROTARY SPKR 

AUTOPAN/FMOD 

PITCH SHUT 
P1TCH+FBK 



モジュレーション エフェクト は フェージン グ、 フラン ジン グ、 コーラスの いずれ か 
になります。 

ロータ リース ビー カーの ェ ミュレ一 シ ヨン を 作る エフェクト セクション を 選び ま 
す。 

ォー ト パンと フリ一 ケンシ 一モジュレーション エフ ェク トを かける エフ ェク トセ ク 
シ ヨンと なります。 

ピッチ シフ ト とデ チューン エフ ェク ト を 作成す る エフ ェク ト となり ます。 

エフ ェク ト のこの セクション 力 ? 、 ：^ィ レイの ある フィードバックの かかった PITCH 
SHIFT にな ります。 



コーラス、 フェーズ シフト、 フラン ジン グ エフェクト 

PHA/FLA/CHOR を 選ぶ と、 上の ような 画面になります。 フヱ一 ジン タ、 フラン ジン グ、 コーラスで 設定す 
る パラメ — タ はすべ て 同じです 力?、 各 エフ ェク トタ イブで 胃す る 実際の アルゴリズム は 多少 異なり、 違つ 
た サウンド エフ ェク トを 作り出します。 これらの エフ ェク ト はすべ て、 低い 周波数の オシ レー タで 短い ディ 
レイ を 変調す る ことによって 作ります。 エフェクト はすべ て ステレオです。 PHASING エフェクトと FLANG- 
ING エフ ェク ト. では ステレオ 音像の 両側 力 ? 逆 位相で 変調され （つま り、 一つの チャンネルの コントロール 信 
号が イン バー タを 通る ので、 片方の チャンネルが 上がり、 もう 片方 力 5 T がります）、 サウンドに 深さと ステ 
レオ 音像の 幅 を 与えます （CHORUS エフェクト はさら に 複雑で、 次の ページで 詳細に 説明し ます。 ） 



Audio in 



DELAY R 



小 



LFO 



INV 



DELAY L 



これらの エフ ヱク トは mode: フィ一 ル ドで 選びます。 

PHASING シュ ワーツと いうよう な 効果 を 作ります。 LFO で 変調した 短い ディレイ タイム を 使 

います。 
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FLANGING 



CHORUS 



これ もシュ ワーツと いうよう な 効果です が、 ディ レイ タイ ムが 多少 長いので、 
効果が 目立ち、 より 金属 的になります。 

同時に 複数の 楽器 を 弾いた ときの ような 効果が 出ます。 異なる サゥン ドを たくさん 
使って アン サン ブル 効果の ような 印象 を 出します。 CHORUS は ほ と ん どの シ ン 七 
サウンド （ベース、 パッド、 ストリング シン セ、 ブラス） や、 エレ ピ、 ギターな ど 
で 使える 便利な エフ ヱク ト です。 



>±jg: ペダル や ラック マウ ン ト プロセッサの コーラス ュニッ トは、 通常 シングル ディ レイ ライ ンで LFO で 
変調し ます。 このため、 「繰り返し」 の 目立つ サウンド になって しまいが ちです。 この 問題 を 解決す るた 
め、 コーラス ユニットの 中には 二つの ディレイライン、 または 二つの LFO を 使った ものが あります。 し 
かし、 S3000XL の コーラス は 4 つの ディレイライン を 使い、 それぞれ を 異なる 位相 角度の LFO 出力で 変調 
する ので、 「操り 返し」 の 目立たない 幅広い ステ レ ォ 効果が 得 られ ます。 



Audio in 



DELAY 1 



f 



化 

L50 



DELAY 



LI 5 



LFO 



、 



DELAY3 



R15 



DELAY 4 



^IL/R 



R50 



さらに、 これらの ディレイの 出力 を ステレオ 音像い つばい に 広げれば、 たいへん 幅広い コーラス サゥン 
ドが できます。 



次の パラメータが あ ります。 

speed: フ エージング、 フラン ジン グ、 コーラス エフェクトの 速度 を 設定し ます。 

depth: フェージン グ、 フラン ジン グ、' コーラス エフェクトの 深さ を 設定し ます。 フラン ジ 

ング では デブ ス^ を 大きく すると 効果的です 力、 コーラス エフ ェク ト では デブ ス 
を 小さく した ほうがいい でしよう。 古典的な フエ一 ジン グェ フエ ク トを 作る に は、 
デブ スカ、 '小さい ほうが 適して います。 

feedback: エフェクト 出力から その 入力に 戻る 信号 量 を！^ します。 エフェクト を 鋭く したり 

アクセント をつ けたり する 効果が あり ます。 この パラメータ を 逆転 させ マイナスの 
値に すると、 エフェクトが さらに 高くな ります。 
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funct ion: フ ィ 一ル ドで ROTARY SPKR を 選ぶ と 、 次の 画面が 表示され ます。 



FX EDIT ： 隱 HAT 10 ト J 



FX2:K DIST EQ DD し 
function: ROTARY SPKRS . .丄 ―〜 , 
speed 1： 0.1 Hz mits SPEED 1 
speed 2： 7.0Hz Midi Control 
accelerations 2.0Sec cont: 1 し EUE し 
depth: 30 chan: 1 

mod iiiaaoiaiiiiDiisissEiix] 



DIST I EQ 



speed 2! 



accelerat ion: 



「古き 良き 時代」 の オルガンの 音 は、 口一 タリ一 スピーカ一 を 使って 強調して いました。 （ギター やその 他の 
サウンド でも 1 回 限りの エフェクトと' してよ く 使われる 効果でした。 ） ロー タリ 一スピーカ一 は、 箱の 中に 
モータ一 が あり、 それが 実際に 回転す る ものです。 このため サウンド カ叮 投げられる」 形に なり、 とても 面 
白い 効果が 得られます。 これらの ロータリー スピーカーに は 二つの 速度!^ (スローと ファース ト） が あり、 
スィッチ を 使って この 速度 を 切り替えます。 速度 力 5 ' 遅い と スムースな 効果に なり、 速度 力 ? 速 いと トレモロ- 

ビブラート 効果が 出ます。 ROTARYSPKR を 選択す ると、 このような スピーカー を シミュレート する ことに 
なります。 次の パラメータが あります。 

speed 1: 口一 タリー スピーカ一 の 一つの 速度 を 設定し ます。 通常 これ は スローな 口一 タリー 

スピーカ一 エフ ェク トの 速度 を 設定す るのに 使います 力、 必要ならば 速い ス ピー 
カー 速度の 設定に も 使えます。 その 場合 は、 53000)<^は単に3?££01と3?£50 2を 
切り替えます。 

もう一 つの ロー タリ 一 スピーカー エフ ヱク トの 速度 を 設定し ます。 

機構 上、 また 慣性の 法則から、 適切な ロータリー スピーカー では、 スピーカーの 速 
'度が スローから ファースト、 あるいは その 逆に 変わる までに、 ある 程度の 時間が か 
かります。 この パラメータ は SPEED 1 か ら SPEED 2 に （または その 逆に） 変わる のに 
要す る 時間 を 秒 単位で 設定 します。 

depth: ロータリー スピーカ一 エフェクトの 深さ （または 幅） を 設定し ます。 値が 大きい と 

左右の ス ィ 一 ブが大 き く 、 値が 小さい と スィー ブカ ? 狭 くなります。 

init: この エフェクト を 選んだ ときに * 初に!^ される スピーカーの 速度 を 選びます。 ま 

た、 調整して いる スピード バラ メータ を 聞く こと もで きます。 たとえば、 スピード 
1 を 設定す る 時 は SPEED 1 を 選び、 スピード 2 を 設定す る 時 は SPEED 2 を 選び 
ます。 MIDI コントローラがなくても これで 口一 タリ一 スピーカー 効果 を 設定す る 
ことができます。 

128 種' 類の MIDI で 二つの 速度 を 切り替えます。 これ は Midi Control パラメータの 下で 設定し ます。 

cont! どの 励1 コントローラで SPEED 1 から SPEED2 に、 また その 逆に 切り替える 力、 を 選 

択 します。 128 種類の MIDI コントローラの 中から 任意の もの を 選べます。 



注 M0DWHEEL を 使う 場合 は、 ビブラート 力 f サウンドに 入らない ような 使い方 をして ください。 そう 
でない と、 口一 タリー スピーカ一 の 速度 を 変えた ときに ビブ ラー ト-も 増減して しまいます。 



LEUEL 



cont: フィ ール ドで 選んだ MIDI コン トロ一 ラ によって、 64 のしき い 値 を 超えた 時 
に 速度 を 変化させる か、 スィ ツチの 作動で 変化させる か を 選択し ます。 

LEVEL を 選ぶ と、 コントローラが 64 の レベル を 超えた ときに、 速度が 変化し ま 
す。 TOGGLE を 選ぶ と、 選んだ コント 口一 ラで スピード 1 と スピード 2 を 切り替え ま 
す。 少し 混乱して きました か？ 続けて 読んで ください。 



S3000XL - 追 補 版 



19 



EFFECT モー ド 



実例 を 挙げて 説明し ましょう。 モジュレーション ホイール を 使って （コントローラ 
# 卜 初期^) ス ビー k を 切り替える とします。 LEVEL を 選んで ホイール を 上に 倒 
すと、 コントローラが 64 のしき い 値 を 超えます （つまり 0 から 127 に 動きます）。 そ 
して ロー タリ一 スピーカー エフ ェク トは スピード 1 から ス ピー ド 2 に 変わります （つ 
まり 通常 は 速くなります ）。 ホイール を 戻す と、 また 64 の 地点 を 通過す るので （127 
から 0 に 変化し ます）、 ロー タリ一 スピーカー エフ ェク トは スピ一 ド 2 から ス ピー 
ド 1 に 変わります （通常 は 遅くなります）。 一方、 TOGGLE を 選ぶ と、 ホイール を 消 
した 時、 ス ピ一 ド 1 から ス ピー ド 2 に 変わ り ます 力 5 、 次に ス ピー ド 2 から ス ピー ト '1 
に 変えたい 場合 は、 まず ホイール を 逆に 倒してから も う 一度 上に 押す こ とが 必要で 
す。 

LEVEL はコ ン ティ ニュ アスコン ト ローラ （モジ ユレ一 シ ヨン ホイ ール、 ブ レツ 
シ ヤー、 ブレス コントローラ、 フット ペダルな ど） に 使い、 TOGGLE は 「スィッチ 
動作」 の コントローラ （サス ティ ン などの フ ッ トス ィ ツチ タイ' ブ のコン ト ローラ） で 
選ぶ ようにお すすめし ます。 

Chan: この パラメータ は MULT1 モー ドの 時に のみ 使用す る ものです 。'複数の プログラム 

で 同じ エフ ェク トを 共有す る 場合が あるので、 どの MIDI チャンネルが SPEED1 から 
SPEED2 に 変更す るか を 指定す る 必要が あり ます。 MULT [で エフ ェク トを 使用す る 
場合 は、 速度 変化 を トリガー する コン ト ローラの チャンネル を 選んで くださ レ、。 
(SINGLE モ" ドで ■ する に は、 プログラムの MIDI チャンネルと 同じ MIDI チャン 
ネル を 選択して ください。 



注意 1: 実際に は一 つの サゥン ド だけ を マルチ エフ ェク ト チャンネルに 送って、 マルチで ロータ リース 
ピーカー エフ ェク ト （通常 は オルガンの サウンド） を かける ことになります。 この場合 は、 Chan: パラメ 一 
タを オルガン サゥン ド 力 5 ' 入って いる パー ト と 同じ チャンネルに 設定して くださ レヽ たとえば、 オルガン 
の サゥン ドカ 5 >1101 チヤ ン ネル 5 の パー ト 5 に 入って いる と したら、 Chan: フ ィール ドも 5 に 設定して くださ 
レ ヽ 

もちろん、 複数の パート を マルチ エフ ェク ト チャンネルに 送って ロータリー スピーカー エフ ェク トをか 
ける こ と もで きます が、 一つの チヤ ン ネル は SPEED1 を SPEED2 に 変更す る よ う に 指定す る ことが 必要で 
す。 

注意 2: ステレオ モジュレーション セクション 力 s エコー セクション を 通る ので、 作成した ステレオ モジュ 
レ一シ ヨン エフェクト は、 モノの ディレイ エフェクト 力 { 選択され たと きに モノになります。 その 結果、 
モノ エコーで は ロータ リース ピ一 カー エフ ェク トを 効果的に 使え なくなって しまいます。 

5i^3: 口一 タリー スピーカーの エフ ェク トは 「生の まま」 でない 信号に かける とたい へん 効果的です。 FX 
OUTPUT ページの DIRECT SIGNAL: ON/OFF 機能 を 使って、 生の 信号 を オフに してく ださい。 プリ セッ 
トの ロー タリ一 スピーカー エフ ェク ト では、 DIRECT SIGNAL 力 f OFF になって います。 

ヒント： ロー タリ 一スピーカ一の サゥン ドは、 ディ スト ーショ ンセ クシ ョ ンのデ イス トー シ ョ ンを 多少 
かける と 強調され、 ロック 系の オルガン サウンド でよ く きかれる オーバー ドライブの かかった 効果 力 《再 
現で きます。 
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EFFECT モー ド 



5 あ 意： ステレオ モジ ユレ— ショ ンセ クシ ョ ン 7 ^エコー セ クシ ョ ンを 通る ので、 ここで 作成した ステレオ 
モジュレーション 効果 は、 モノの ディレイ を 選ぶ と モノに なって しまいます。 その 結果、 モノの エコー 
で オート バン を 効果的に 使う こと はでき ません。 



ォー ト パン エフ ェク 卜と フリー ケンシ 一 モジュレーション エフ ェク 卜 

funct ion: フ ィール ドで FMOD/AUTOPAN を 選ぶ と、 ォー ト バナー と フリー ケン シー モジュ レ一タ が 選ば 
れ ます。 これによ つて、 サウンドが 左右から 前後に 振られます。 また、 これに ピッチ スイープ エフェクト 
を カロえ て、 ドッブ ラ 一効果 を 作る こと もで きます。 次の 画面が 表示され ます。 



FK EDIT ： riOC'L ILAT 画 



Tunction: FMOD/OUTOPflH 
FMOD 

speed: 10 s 
depth: 50 d 
feedback: 10 

GHsanai mod gasais 



DIST EQ DDL 



FMOD に は 次の ものが あ ります。 

speed: フリー ケンシ 一 モジュレーションの 速度 を 設定し ます 

depth: 
feedback: 



フリー ケンシ 一 モジュレーションの 量 を 設定し ます。 . -- 

フリー ケンシ 一モジ ユレ一 タ からの 出力 を 入力に 戻す フィードバックの 量 を 設定し 



ます。 

AUTOPAN パラメ 一 タ に は 次の も のが あ ります。 

speed: オート パン エフェクトの 速度 を 設定し ます。 

depth: オート パン エフェクトの 幅 を します。 値 を 大きく すると、 幅広い ステレオ 音像 

で パンし ます。 

node: 才ー ト パン エフ ェク トの 種類 を 設定し ます。 次の 選択肢が あります。 

PAN 音 は 左から ちに 移動し ます 力、 中心 軸 を 超える と、 レベル 力 f 一定に なつ 
て 左から 右に 単に パンニ ング している よ う な 印象に な り ます。 

L>R 音 は 左から 右に 移動し ます。 中心の 軸 を 超える と、 音が 回転して いるよ 
うな 効果 を 生みます。 0£ から 右に 動く と、 さらに 距離感 を 感じ、 右から 
左に 移動す ると、 音力 5 前面に 出て くるよう になり ます。 ） 

R^L 上記と 同じです が、 方向 力 ? 逆と なります。 

TREM オート バナーの 出力 は モノで、 エフェクト は トレモロ 効果と なります. (モ 
ノの アンブリ チュー ドモジ ユレ ーショ ン ） 0 

この エフェクト セクション を 使って、 さまざまな サウンド を 作る ことができます。 一般的な オート バナー 
としても 使えます カバ FMOD をす ベて 00 に 15^)、 ビブラート や コーラス エフ ヱク トを かけたり （FMOD パラ 
メータ を 使って、 AUTOPAN パラ メータ を 00 に 設定） 、 バンと フリー ケンシ 一モジュレーション を 両方 かけ 
たり、 あるいは ド ッ ブラ 一 効果 を 作つ たりし ます (音が 移動す る につれ て ピッチ も 変わる、 救急車の サ ィ レ 
ンの 効果です ）。 




T e t d 

u e p o 
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EFFECT モー ド 



ステレオ ピッチ シフト エフェクト 

function: フィ一 ル ドで prrCHSfflFT を 選択す ると、 次の 画面が 表示され ます。 



F'A EDIT ： MODIJ し 



FX つ" 1 

function: PITCH SHIFT 

し EFT RIGHT 
tune: +00.00 +00.00 



DIST EQ DD し 



DIST 漏 EG! 



MOD bksii 



REU I OUT I COPY 



mm 



ピッチ シフ ター を 使う と、 左右の インターバル を 設定す る ことができます。 小さな 値の デ チューン はよ く 

こ こ で 魏 します （例 ： LEFT-00.05/RIGHT-+00.05) が、 5 度 （+07.00) とか オクターブ （+1 2 .00) な ど、 特定の 
インターバル を 設定 するとき も 使えます。 



注意： 最も 高価な ピッチ シフ ター を 除いた 他の ピッチ シフ ターで も 見られる ように、 ピッチ シフ ト のか 
かった サゥン ドには 多少の 遅れが あります 力 J 、 これ は アンサンブル エフ ェク トを 強調 すん ときに 使う こ 
とがで きます。 また、 極端な ピッチ シフトで は ある 程度の ゆらぎが 出て きます。 このような場合に は、 
ピッチ シフ 'トの かかった 信号の レベル を 少し 落と して ミ ックス してく ださい。 



function: ページで PITCH SHIFT+FB (ピッチ シフ トと フィー ドバッ ク） を 選ぶ と、 次の 画面が 表示され ま 
す。 



FX EDIT -： MCiDU し ATJOW 



FX2: 

f unci ion: PITCH SHIFT+FBK 

し EFT RIGHT 
tune: +00.00 +00.00 
delay: OnS OnS 

feedback: 00 00 _ _ 

ISMiHlSI mod gg^Ii^lEiai 



DIST EQ DDL 



C0PV 



これ は 前の 画面 とまった く 同じで、 すでに 述べた ように ピッチ シフト インタ— バル を 設定す る こ と がで き 

ます。 ただし、 PITCH SHIFT+FBK を 選択した 場合、 ディレイライン にも アクセス する ことができます。 
ディ レイ パラメータ を 使って、 フィードバック ループの ディ レイ タイム を 設定し ます。 従って、 次の よう 
な ブロック 図に なり ます。 



Audio in 



DELAY L 



SHIFT LEFT 



FBKR 

DELAY R 



SHIFT RIGHT 



ピ ツチ シフ ターから の 信号 は、 ディレイ タイム を 経由して また ピッチ シ フタ一 に旲 ります。 サウンド はピッ 
チシ フタ 一 を 通り、 ディレイの 後、 ピッチ シフ ターに 戻り、 そこで さらに ピッチ シフトが かかる わけです。 
各 キャン ネルの フィードバックの 量と ディ レイ タイム は 別個に 可変で、 奇妙、 不可思議な アルペジオ 効果 
を 自在に あやつる ことができます。 

delay: パラメータ は フィ一 ド バック ループの ディ レイ タイム を^し、 feedback ：ノ ぺ ラ メータ は サゥン 
ドの フィードバック （リ ピー ト） 量 を 設定し ます。 



注意： PITCH SHIFT+FBK を 選ぶ と、 通常 エコー エフェクトに 使用す る ディ レゴ ライン 力 5 使われます。 つ 
* り 本音 後半で 述べる エコー 効果 は、 pitchshift+fbk: を 選ぶ と 使えな くなります。 
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EFFECT モー ド 



モジュレーション エフェクトの バイパス 

モジュレーション エフェクトの セクションで 最後の 選択肢 は、 エフェクト ではなく、 モジュレーション セ 
クシ ヨン を 完全に バイパスし エフ ヱク トの チェーンから 外す ものです。 



FK EDIT ： r'10DU し AT 謂 



FX2: 



DIST EQ DD し 



functions BYPASS 
し EFT 
tune: +00.00 
delay: OmS 
feedback: 00 

mod msai 



DIST I EQ 



RIGHT 
+00.00 
OnS 

一 00 

gam nmm bwda rnm 



力— ソル を フィ一 ル ドに 移動して 値 を 設定で きます が、 この バイパス 画面で は 何の 効果 もありません。 



ディレイと エコー 



次の エフェクト セクション では、 ディレイと エコー 効果 を 設定し ます。 マルチ エフ ヱ ク_ト_ の ディレイ ライ 
ンは デュアル チャンネル なので、 ピンポン 効果 やその 他 多くの ステレオ ディレイ 効果 を 作る ことができ ま 

す。 モノ モ" ド でも 作動す るので、 使用で きる ディレイ タイム を 2 倍にする という 利点が あります。 次の 選 
M があります。 



MONO LEFT 



MONO L+R 



モノの エコー 効果 を 作り、 信号 は ディ レイラ インの 左の 入力から 送られます。 



FBK 

-01 



HF DAMP 



DELAY R 



LEFT IN 



DELAY L 



モノの エコー 効果と ディ レイ 効果 を 作ります 力、 入力信号 は 左右 入力から ディ レイ 
ライ ンに 入ります。 

FBK 

H2h 



RIGHT IN 



HF DAMP 



DELAY R 



LEFT IN 



DELAY L 



注意： ステレオ モジュレーション セ クシ ョ ンは エコー セ クシ ョ ン を 通過す るので、 MONO LEFT または 
MONOL+R を 選んだ 時に、 ステレオ モジュレーション エフェクト を かける と （たとえば、 コーラス ゃフ 
巧ンジ フェーズ、 ロー タリ 一スピーカー、 オート パン/フリー ケンシ 一モジュレーション 効果）、 モノ 

になって しまいます。 
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EFFECT モー ド 



XOVERL&R 



これ は 「仮の ステレオ」 の ディ レイエ フエ ク トで、 フィー ドバッ ク 経路が クロス 
オーバー する 2 本の ディ レイラ イン を 使って います。 





DELAY RIGHT 




LEFT IN 















RIGHT IN 

さまざまな 面白い パン エコー 効果が 得られます。 

STEREO 



DELAY LEFT 



左右 ディ レイ タイムに 別個の コン トロール を 使った、 ステレオ エコー/ディ レイエ 
フエ ク ト を 作り ます。 



HF DAMP 



FBKR 



LEFT IN 



DELAY RIGHT 



RIGHT IN 



FBK L 

HF DAMP 



* DELAY LEFT 



JjL*: エフ ヱ ク トの ディ レイ セクションに は 大きな メモリ一 ブール 力 5 ' あり、 エコー や ディ レイ 効果 を 作 
ります。 任意の モノ モードの エコー を 使って いる 時、 メモリー 全体が 長い ディレイ. を 作る のに 使われ ま 
す。 一方、 XOVER と STEREO モードで は、 メモリ一 の ブール は 2 チャンネルに 分割され るので、 あまり 
長い エコー は 設定で きません。 
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EFFECT モー ド 



モノ ディ レイ/エコー エフ ェク ト 

MONO エコー エフ ヱク トを 選択す ると、 次の ような 画面が 表示され ます。 



FK EDIT ： DE し PlY/ECHCi 



FX2: 

node: MONO LEFT 
fbk delay: IOOmS 
feedback: 00^. 
HF damping: 20kHz 
し/ R delay offset: 00 
ECHO 



DIST EQ DD し 



outputs 
POST — del 



DIST I EQ I MOD 



REU I OUT 腿 COPY 



3m 



次の パラメータが あり ます。 

fbk delay: ここで は ディレイ タイム を 最高 700mS まで 設定し ます。 

feedback: ディ レイの かかった 出力 を どれ だけ ディ レイラ インに フィードバックす るか を 設定 

する ことで、 エコーの 繰り返し 量 を 設定し ます。 



>£t: feedback: 競 を 高 くしす ぎる と ディレイ ライ ンが 不安定に な り、 ハウ リン グ 力 5 ' 生 じ る 場合が 
あるので、 - 注意して ください。 



HF danping: 



outputs: 



高周波 領域の ダンピング を 設定し ます。 HF DAMP パラメータ 力 ? 、 フィードバック 
ループ 内の サゥン ドに 含まれて いる 高周波 成分の 一部 を 取り除きます。 これによ つ 
て、 壁な どの 表面 か 1 周波 領域 を 少しずつ 吸収して いって、 エコーの 操り 返し 力 ? 次 
第に 鈍い音になる ような 扰態を 再現し ます。 表示され ている 値 は、 フィードバック 
ループで 減衰す る 周波数 を 表して います。 

ディ レイの 出力 を 聴く 場所 を 選択し、 モジュレーション セクションと エコー セク 
シ ヨンの 方向 を 設定し ます。 POST を 選ぶ と、 エコーが かかって から モジ ユレ 一 
シ ヨン 効果が かかります。 PRE を 選ぶ と、 モジュレーション 効果 を かけてから ェ 
コ一 がか かり ます。 



注意： PRE を 選ぶ と、 ディ レイ 効果 を 聴く に は、 feedback: パラメータで 値 を 設定す る 必要が あり ま 
す。 



モノ エコー エフ ェク 卜に ついての 注意 

ステレオ モジ ユレ ーシ ョ ンセ クシ ョ ンは エコー セクション を 経由す るので、 ステレオの モジ ユレ— シ ョ 
ン 効果 は モノの ディ レイ 効果 を 選んだ ときに モノに なって しまいます。 ステレオ モジ ユレ ーシ ョ ンェ 
フエ クトに エコー を かけたい 場合 は、 ステレオ ディレイの 選択肢 （以下 参照） を 選んで ください。 



S3000XL - 追 補 版 



25 



EFFECT モ一 卜' 



ピンポン エコー エフ ェク ト 

し ノ R delay offset: フィールド では、 別の 操り 返し 要素 を エコー エフ ヱクト に加えて、 ディレイ のか 
かった 信号から 「タップ」 を 取り、 二次的な リピート を 作ります。 これによ つて、 前 右に 跳ね返る 仮の 
ステレオ 「ピンポン」 エコー 効果 を 作り出します。 00 に IS^ すると、 モノ エコー エフェクトになります。 + 
50 の 設定で は、 右から 左へ という ピンポン エコーに なり、 一 50 に 設定す ると、 左から 右へ という ピンポン 
エコー エフ ェク ト になります。 00 と +/ — 50 との 間に 設定す ると、 非対称 的な、 あるいは シンコペーション 
的な ピンポン 効果になります。 

たとえば、 fbk delay: を 500mS に、 LzR delay offset: を +ズ 一 50 に 設定す ると、 250mS で 同 間隔の 
操り 返しと なります。 



i i i _ L _ LEFT 

1N き 250m S ： k 750mS 1 .25Sec 

誕 I I I RIGHT 
I I I I 

- 500mS 1 Sec 1 .5Sec 

LzR delay offset: をた とえば +/ — 25 にす ると、 最初の リピートが 125mS の 後に きます。 また、 次の 
リ ピート は 500mS おいて、 また その 次 は 625mS 後と なります （これ は フィードバック 量に よ り ます）。 

k » ^ k LEFT 

■ 125mS k 625mS 1.125Sec 

» » ^ RIGHT 

I I I I _ 

500mS 1Sec 1.5Sec 

L/R delay offset: パラメータ を +/— 50 に 近い 値に する ほど、 最初の エコーが fbk delay: ノ、' ラ 
メータで 設定した 値に 近くなります。 
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EFFECT モ一 ド 



FK EDIT ： DE し A、f ソ ECHO 



2 つの ディ レイ ライ ン それぞれに IS^ できる ディ レイ タイムの 最大値 は、 MONO ディ レイの 最大値 
の 半分です。 



クロスオーバー ディレイ 

XOVER ディレイ セクション では、 ピンポン エコーに 面白い バリエーション を 加えます。 ピンポン では 単に 
左、 右、 左、 右と いうよう に 切り替わる だけです が、 XOVER ディレイ エフェクト では 2 回目の 操り 替えし ご 
とに 左右の 信号が 入れ替わります。 つまり 左 +右> 右 +左> 左 +右> などと なります。 

説明す るの は 難しい のです が、 実際に 使つ てみ る と 面白い も のです。 

パラメータ は MONO ディ レイと 同じです 力、 XOVER エフ ェク ト では 2 つの ディ レイラ インカ ? 使われて いる 
ので、 最大 ディレイ タイム は 半分の 長さになります。 

XOVERL&R を 選ぶ と、 L/R delay offset: コントロールで 様々 な シンコペーション 的な ディレイ を 
作り、 これ を ステレオ 音像で パンさせる ことができます。 

ステレオ ディ レイ/エコー エフ ェク 卜 

MODE ページの STEREO を 選ぶ と、 次の よう な 画面が 表示 さ れ ます。 



ここで は ディ レイ タイム、 高周波 領域の ダンピング、. 左右 ディ レイ チャンネルの フィ一 ド バック レベル を 
設定し ます。 パラメータ はすべ て MONOECHO エフェクトで 説明した ものと 同一です が、 それが 2 チャン ネ 
ル 用に 2 つ ある わけです。 両方の チャンネルに まったく 異なる 値 を 設定して、 たいへん 面白い エコー や ディ 
レイ 効果 を 作る ことができます。 



EQ 



QBSI WSM ImSSI echo m^E EHM ESSi rnm 



FX2: 圓 REUERB EQ 8 
RIGHT 

IOOmS outputs 
00^： POST-delay 
20kHz 



delays 
feedbacks 
HF damping! 



3r s z 

ぬ f7 £ H 

な」. 1 2 

s 



e 

d 

o 
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EFFECT モー ド 



リバ ーブ エフェクト 

これまで 説明した エフ ヱク トの 他に、 エフ ェク ト プロセッサに は 4 チャンネルの それぞれに リバ一 ブ エフ ヱ 
ク ト があります。 



すでに 説明した マルチ エフ ェク トは、 マルチ エフ ェク ト チャンネル 1 と 2 にの み 関係して います 

これら は、 リバ一 ブ 専用の チャンネル 3 と 4 では 使えません。 



リバ一 ブと は、 日常 私たちが つねに 経験して いる ディレイ 効果です。 風呂場に いようと、 教会の 聖堂に い 
ようと、 ほとんどの 音 場に は 何ら かの リバ ーブ 特性が あります。 毎日 どこでも 聴き 慣れて いるので、 音 を 
認識す るう えで、 これが おそらく一 番 重要な エフェクト であり、 かつ 最も 顕著な エフェクト と言える でしよ 
う。 それが、 リバ ーブ のかかった 音が （たとえ ほんの わずかの リバ一 ブ でも）、 リバ ーブ のか かってい ない 
「ドライ」 音と 比べて ずつ と 良く 聞こえ、 「生き生きと」 リアルな サゥン ド である 由緣 でしよう。 

大 ホールに いて 手を叩く と、 音が 壁に 向かい、 それが 跳ね返って 反射 音が 聞こえます。 この 反射 音が また 
違つ た 角度で 壁 に 跳ね返る ので、 最初の 音が してから 反射的 に 鳴 る 音が 聞 こえる という 効果が 生 まれます。 



この 例で は、 壁 や 床の 高さ は一 定で すが、 音力 5 ' 前面の 壁 や 後ろの 壁に 跳ね返る ので、 密度の 高い 反射 パター 
ンが 生まれます。 部屋の 構造で 反射 音が 決まります。 たとえば、 大きな 部屋 や ホールで は 反射 音の 減衰が 
長くな ります 力 ? 、 同じ サイズの 部屋で も ベルべ ッ トの カーテンが かかって いると、 それ 力 ? 高周波 成分 を 吸 
収す るので、 反射 音 も 短く 鈍くな ります。 小さな タイル 張りの 部屋で は、 心地よ く 短い 反射 音力 ? 得られ （だ 
から シャワーの 中で 歌う 人が 多い のです） ます。 というの は、 タイル 力 す 非常に 反射 力が あるので、 音が 方々 
に 跳ね返って 密度の 高く 速い 反射 音が えられる のです。 また、 音力 ? 壁 まで 届いて から、 人間の 耳に 戻って 
くるまで も 時間が かか ります。 こ れは PRE-DELAY タイムと 呼ばれ、 音 場が 大 き いほ ど プリ ディレイ タイム 
は 通常 長 くなります。 リバ一 ブを グラフで 表すと 次のようになります。 




プリ ディ レイ 
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EFFECT モ一 ド 



エフェクト プロセッサ では、 パラメ- 
バー ブ ページ は 次の よう な 画面です。 



夕に アクセスして さまざまな リバ一 ブェ フエ ク トを 設定し ます。 リ 



EDIT ： REUERB 



RU2:m DIST EQ DDL 
type: し ARGE HA しし 
preaelay: OOnS 
time: 24 
diffuse: 99 し F danp: 10Hz 
near! 00 HF damp: 20kHz 

imasasi reu 



DIST I EC! 



OUT I COPY 



ここで は、' リバ ーブの 種類 を 選択し ます。 この 中には 大 ホール、 小 ホール、 大 ルーム、 小 ルーム 力 f 入って 
います。 また、 リバ一 スゃ ゲートな どのような 特殊な リバ ーブ もあります。 ここで はまず 「自然な」 リバ 一 
ブの 一つ を 選んだ とすると、 次の バラ メータが あります。 



predelay: 
tine: 



元の サウンドと リ バー ブが 始ま る 間の 時間 を 設定し ます。 
選んだ リ パーブが 減衰して 消える までの 時間 を 設定し ます。 



>i«: 以上 力 f 最も 重要な パラメータ と言えるでしょう。 predelay: では ダイ レク ト 音と リバ一 ブの始 
まるまでの ディレイ 時間 を^し、 tine: では リ パーブの ディケイの 長さ を 設定し ます。 これら を 調 
整す ると、 リ パーブの サイズが 「奥深い」 エフェクトになります。 pr-edelay: を 長く 設定す ると、 音が 
最初に 跳ね返る 一番 近い 壁 を 設定す るので、 距離感が 出ます。 この 時間が 長いと、 部屋が 大きく 感じ ま 
す。 tine: を 長く すると、 音 場の サイズ も 大きくな ります。 というの は、 大きな 音 場で は 反射 音 も 長 
く 続く からです。 

通常 は、 ディケイの 長さ を 大きく すると、 プリ ディレイの 長さ も 大きく します。 たいへん 長い プリ ディ 
レイ を 15^ し、 ディケイ はたい へん 短く する、 という 設定 は あまりありません （ただし、 特 カ果 として 
は 面白い かもしれ ません）。 それでも、 長い ディケイ を 設定して、 プリ ディレイ は 短く する （ある レ、 は 
まったく 設定し な レ、） という こと もで きます。 



diffuse: 



near: 



し h darip: 



HF damp: 



もう 一つの リバ一 ブの 本質 は、 ^^の 拔 散です。 つまり、 反射 音が どれ だけ 一緒に ぼ 
やけて いくかと いう ことです。 通常、 音 は 壁に 当たる のと 同じ 角度で 反射され ま 
す。 これによ つて、 スムーズな リバ ーブ ディケイ 力？ 生まれます。 音 場に よって は、 
床の間と か 角、 そ の 他 音響 上 の 障害物 （壁に 柵 を 取り付けた 体育館 な ど） が あり、 
音が ラ ン ダムな 角度で 反射して、 部分的に エコーの かかった 反射 音力 5 ' 別々 に 聞こえ 
る ことがあります。 diffuse: パラメータ では、 この 反射 音の 密度 を 設定し ま 
す。 diffuse: 設定 を 低く すると、 さらに エコーの かかった エフェクト になり、 
高い 設定で は スムーズな エフ ェク ト になり ます。 

これ は、 ダイレク ト 音が リバ一 ブの ディケイに 持って いる いわゆる 「撹拌」 の 量に 
影響し ます。 これ はまた、 自 5W f ダイレクト 音に どれ だけ 近い かとい う 感覚に も 影 
謇 します。 値が 大きい と 元の 音に より 近い 印象 を 与え、 値が 小さい と 距離感 力 s 強調 
されます。 

音 場の 中には、 低い 周波数 領域の ほう 力 s すぐに 消えて いく ものが あります。 この パ 
ラメ一 タ では リバ一 ブ 音から 低い 周波数 成分 を カツ ト します。 このため、 低音の リ 
パーブ を 抑える ので、 リバ ーブを 通して いる ベースの 楽器に 使用す ると 効果的で 
す。 というの は、 元の サウンドから リバ ーブを 「切り離して」、 元の サウンド を 際 
立た せて くれる からです。 

ディ レイの セ クシ ョ ンで 見た よ う に、 音 は エコーす る ごと に 通常 だんだんと 鈍 く 
なって いきます。 リバ一 ブ に関して も 同じです。 音力 ? 方 々に 跳ね返る と、 それが 表 
面に 当たる ごとに 表面が 高周波 数 成分 を 吸収して いきます。 部屋に 家具 や カー テ 



S3000XL - 追 補 版 



29 



ン、 ドレープ、 クッション などが たくさん 置いて あると、 高周波 成分 は 素早く 吸収 
されて いきます （そのために、 居間で は あまり 反射 音がない わけです）。 この パラ 
メ一タ は、 音が 消えて い くに つれて リ パーブの ディケイ 力 f 鈍くな つてい く 効果 を 作 

ります。 ダンピング 因子が 全くない 部屋 は ほとんどありません。 LFDAMP と 
HFD AMP で この 現象 を 再現し ます。 

音が かなり 吸収され る よ う な 音 場 を 再現す るに は、 LFDAMP を 10Hz (つま り バイ パ 
ス） に^し、 HFDAMP パラメータ を 低く します。 一方、 力、 なり 反射的な 音 場 を 再 
現す るに は、 HFDAMP パラメータ を 高く します。 高周波 成分 を 強調す るに は （タイ 
ル 張りの 部屋な ど） 、 LFDAMP 周波数 を 上げる といいで しょ う 。 



リバ一 ブを 使う ときの ヒン 卜 

- まず、 あまり かけすぎ ない ことです！ よく ある 間違い は、 リ パーブの 中に サウンド を 埋めて しまう 
ことで、 はっきり しない ぼやけた 音に なって しまいます。 リバ一 ブの 多く は、 スローで やんわりと 
した パッ ドゃス トリ ングス 系の 落ち着いた 雰囲気の 音に 適して いますが、 リバ ーブ をた く さんかけ 
たからと いって、 音が 良くなる と は 限りません。 磁力 果の 場合が 多い のです。 

• 動きの 速い 音 （速い シーケンス や アルペジオ など） に 長い リバ一 ブを かける と （リバ ーブを かなり 抑 
えて ミックス しないと）、 曲に 雲が かかった ように、 はっきり しない 音で 覆われて しまいます。 この 
ような 場合 は、 適度な ルーム リバ一 ブで 十分です。 できれば、 ディケイ タイム を ちょっと 調整し 
て、 隣の 音まで あまり かかって しまわない ようにし ます。 

- 小 ルームな ど は ベースの サウンドに 適して います。 また、 LFDAMP パラメータ を 15 ^して、 音の 高 
周波 成分の みに リ パーブが かかる ようにし ます。 こう すれば、 低音部 分 は リ パーブが かかち ない 
すっきり した 音が 聞こえます。 長い リバ ーブを ベースに かける と、 低音部が 台な しにな つてし まい 
ます。 

- リバ一 ブと ダイレクト 音との 間の スペース を 作る に は、 プリ ディレイ タイム を 長く 設定し ます。 こ 
れ によって、 音の アタック 部分に は リバ ーブ がかから ずに はっきりと 聞こえます。 たとえば、 リ 
バー ブをス ネア ドラムに かける 場合、 プリ ディレイ を 少し 設定して やれば、 ダイレクトな ス ネアの 
生 音と リバ一 ブの 部分が しっかり 分かれ ま す。 

- 音力 《 遠くに 聞こえる よ. うにす るに は、 かなりの 量の 信号 をリ パーブに 送って、 L/R 出力での ダイレク 
ト 信号の レベル を 下げます。 それよりも さらに 距離感 を 出したい 場合 は、 ダイレクト 音 を 完全に 出 
さない よ う にします。 

• ドラム キッ トをリ パーブに 通す 場合 は、 ハイ ハツ トに 注意して. ください。 速い ハイ ハツ トを リバ一 
ブに 通す と、 高周波 数 成分に リバ ーブ がか かるので、 全体の ミ ックス がかな り 派手に 跳ね返る よう 
な 印象に なって しま レ、 ます。 この 問題が 生じたら、 ドラム プログラムで 
keygroup effects o リ en^ide: 機能 を 使って、 ノヽ イノ ヽット を リノ、 * ーブ 力、 ら 外します。 

ドラムと パーカッションの プログラム では、 keygroup effects o リ en-ide: 機能 を ィ 吏って、 
ドラムの一 部 を 他の ドラム サウンドよりも リバ一 ブ量を 多少 多く、 あるいは 少なく します。 （たとえ 
ば、 ス ネアに はた く さんの リ パーブ を かけても バス ドラ （キッ ク） に は 少な く 力、 けます。 ） 
keygroup effects o リ err ids: 機能 を 使う と、 プログラム 内の 異なる ドラム サウンド を、 
別々 の エフェクト タイプに 送る ことができます。 （たとえば、 バス ドラに は ゲート リバ一 ブ、 ス ネア 
には大 ホール、 タムに は 中 ホール、 そ の 他 指定 ノ 、'一カツ シ ヨンに は 小 ルームの リバ ーブを かけたり 
します。 ） ただし、 マルチ ティン バー 設定で は、 これによ つて 使用で きる エフェクト チャンネル を 全 
部 使って しまう ことになります。 
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リバース リバ ーブ 

これまで は 「自然な」 リバ ーブ エフ ェク トの パラメータ について 説明して きました 力 ? 、 TYPE パラメータで 選 
ベる 特殊な リバ ーブ もあります。 REVERSE を 選ぶ と、 次の 面面が 表示され ます。 





R リ 2:躍 


3 DIST EQ 


DDL 


type: RE リ ERSE 








predelay! OOmS 








tine: 24 








diffuse: 99 










REU 【 







これ は 次の よう な 効果が あ り ます。 



プリ ディ レイ 




この エフ ェク ト では、 
predelay: 
t lne: 
diffuse: 

ゲ一 卜 リバ一 ブ 



音の リバ ーブ ディケイ 力 ? 逆 方向に 読まれます。 次の パラメータが あります。 
リバース リ バー プが 始ま る ま での 時間 を 設定 します。 
リバース リ パーブの 長さ を 設定し ます。 

リバース サゥン ドを 多少 「エコーの かかった」 ような、 「fe 状」 の サゥン ドに しま 
す。 



ゲート リバ ーブは 通常の リバ ーブを 途中で 突然 カツ ト したよう な エフ ェク ト です。 これ は あの ピーター ガ 
ブ リエルと エンジニアの ヒュ一 パダムが ドラム サゥン ドの 設定 をして いた 時に、 ノイズ ゲー トが まだ ミキ 
サ 一の チャンネル に 接続 した ままに なって いて、 それ を リバ 一 ブが经 由 していた という 状況で 偶然 発見 し 
た エフ ェク ト なのです。 ドラム を 叩いた ときに、 ドラムの リバ ーブ ディケイが ノイズ ゲートで 急に 止まつ 
て、 ドラム 音の 後に ほんの 短い リバ一 ブが 響いた だけと いう、 ドラマチックな サゥン ドが 生まれました。 
リバ ーブ ディケイ タイムと ノイズ ゲー トの パラメータ を 慎重に 調整した 後、 コン トロール できる ほどの 量 

の ダイ ナミ ック アン ビ エンス を サゥン ド に加えて、 ドラム 音の 周りに は 密度の 濃い 「スペース」 が ある けれ 
ども リバ ーブは 次の ビートまで は 続かない ようにす る、 という こと を ピーター ガブリエル は 発見した ので 

す。 S3000XL の マルチ エフ ェク ト プロセッサに は、 この エフ ェク トカ { 2 種類あります。 GATED を 選ぶ と、 次 

のよう な 画面が 表示され ます。 " 



FK EDIT ： REUERE 



type: GATED 1 
predelay: OOnS 
tine: 24 
diffuse: 99 



RU2: 



DIST EQ DD し 



! una sis] reu EOQiissai [nn 



最初の 「ゲート」 リ パーブ GATED 1 は 次の よう な 効果です。 
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EFFECT モー ド 



プリ ディ レイ 




最初の 音が 聞こえてから、 PREDELAY パラメ 一 タ で 設定した 時間 をお いて、 密度の 濃い リ バー ブ音 が閜こ 
え、 それが 急に カツ ト されます。 次の パラメ 一夕が あります。 

predelay: ゲー ト リバ ーブカ 5 '始まる までの 時間 を 設定し ます。 

time: ゲート リ パーブの 長さ を 設定し ます。 

diffuse: ゲ一 ト音を さらに 「粒状」 で 「エコーの かかった」 音に します。 

もう 一つの ゲー ト リバ一 ブ 効果 （GATED 2 ) は、 ディ ケィ 特性が 多少 異なる だけで、 ば とん ど 同じ もので 
す。 

プリ ディ レイ 




ディケイが 平らに 近いので、 さらに ドラマチックな （よ り 人工的な） エフ ェク ト になります。 
GATED 2 の パラメータ は 同じです。 

predelay: ゲー ト リバ ーブが 始まる までの 時間 を 設定し ます。 

time: ゲート リ パーブの 長さ を 設定し ます。 

diffuse: ゲ一 ト音を さらに 「粒状」 で 「エコーの かかった」 音に します。 

もちろん、 GATED リバ ーブは ドラム 音に ft 適な だけでなく、 サゥン ドに 空間 を 加える のに 使う ことができ 
ます。 コンガな どの パー カツ シ ョ ンゃ リズム ギターの パー ト、 ある. いは シーケンサー パー ドの アルペジオ 

の 部分で 試して 見て ください。 また、 とても リズム 感の ある キーボード でもい いでしょう。 通常 は、 TIME 
コントロール を 設定して、 サウンド 自体の 周りに 独自の 空間 を 作る よう にして ください。 
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エフ ェク 卜 出力 セクション 

マルチ エフ ェク トセ クシ ヨンの 構造 は 次のように なって います。 



DIST/EQ 



♦ MOD FX 



DELAY 



REVERB 



し V し PAN 



し VI_ PAN 




LV し 



PAN 



L7R OUT 



コントロール できる の は、 ディストーション/ EQ セクションの レベルと パン、 モジュレーション/エコー セク 
シ ョ ンの 出力 レベルと パン〃 《ラ ンス、 リバ ーブ セクションの 出力 レベルと パン 〃く ランスです。 

これら は FX PATH & OUTPUT ぺ 一 ジで^ します。 



FK PfiTH S OUTPUT 



direct sig: ON 



path control: 
+00 

M0D/-ECH0 + RE リ 



FX2 = 
R リ 2 = 

dist/EQ: 
nod/'echo! 



8 DIST EQ DDL 
4 し ARGE HA しし 
しが PAN UID 
EST MID 
00 MID 00 
00 MID 



iEsa@asaE§n out saaaciEi] 



し e リは、 この フィールドの 左に 表示され ている セクションの 出力 レベル を 設定し、 PAH は、 その エフ ェグ 

トの パン ポジ シ ョ ン I バラ ンスを 15^ します。 コン トロール は MOD/ECHO エフ ェク トの 「ステレオ 定位」 
を 設定し ます。 00 にす ると、 エフェクト は モノに なり （左右 チャンネルが 合計され て モノ 信号に なり ま 
す）、 99 に 設定す ると、 エフェクト 出力 は ステレオになります。 



ミ あ 意： コーラス タイプの エフェクト を 使いたい けれども ステレオ 定位 は 広くない ほうがい いという 場 甘 
は、 WID コントロール を 使う と 便利です。 たとえば、 ベース 音に コーラス を 付けたい が、 ベース 音が ス 
テ レオ 音像い つばい に 広がって ミ ックス 音 を 支配して しまうよう では 困る、 という 時には、 WID を 00 に 
すると、 コーラス 効果 は 最大限に 活用し、 かつ エフェクト を モノに して ステレオ ミックスの 音像の 幅 
いつば いに ならない ようにす る ことができます。 
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EFFECT モー ド 



エフ ェク 卜の 方向 



path control: パラメ — タを 使って、 エフェクトの 流れ、 つまり 方向 を 15^ します。 ほとんどの マルチ 
エフ ェク ト プロセッサに は 「伝統的な」 エフ ェク ト の轻路 という もの 力 すり ます。 



DIST/EQ 




MOD FX 




ECHO 




REVERB 













けれども、 モジュレーションと エコー を 並列に したり、 コーラス、 フラン ジ、 あるいは フェーズ リバ一 ブ 
で ゆらぎ や 「シュ ワーツ」 という 効果 をリ パーブ ディケイに 加えたり したい 場合 も ある ことでしょう。 別に 
もう一 合 エフェクター を 持って いれば、 自分の やりたい Jflli?: に エフ ェク トを パッチす る だけの ことです 力、 
マルチ エフ ェク ト プロセッサの 大半 はこれ がで きません。 そこで 上記の ような 経路 1 つ だけにな つてし まう 
のです。 

S3000XL の エフェクト プロセッサ は、 エフ ェク トの 経路 を 簡単な コントロール 一つで 設定す る ことができ ま 
す。 それ は path control: です。 モジュレーション/エコーの 後に リバ ーブを 接続したり、 リ パーブの 
後に モジュ レー シ ヨン/エコー を もってき たり 、 あ る いは 双方 を 並列 にしたり する こと が: 可能です。 



DIST/EQ 



MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




L7R outs 



L7R outs 



path control: を 00 に 設定す る と、 モジ ユレ ーシ ョ ン /エコー セ クシ ヨンと リバ一 ブセ クシ ョ ン 力 5 ' 並列で 
メイ ンの 左右 出力に 入り ます。 画面に は wod/echo+ reverb と 表示され ます。 

+ 50 に 設定す ると、 モジュレーション/エコー セクションの 出力が リ パーブに 入ります。 画面に は 
mod/echo ► reverb と 表示され ます <> 

一 50 に 設定す ると、 リ パーブの 出力が モジュレーション/ ェコ 7 セクションに 入ります。 画面に は 
Modz-echo^reyer-b と 表示され ます 0 



経路 コン トロール パラメータ を 変更す ると、 その 下に 方向 力 5 '表示され ます 0 



path control: 
+00 

M0D/ECH0 + REU 



path control: 
+50 

MOD/ECHO ► REU 



path control: 
-50 

REU ► M0D/ECH0 



中間の 値に 設定す ると、 信号の一 部が リバ ーブ または モジ ユレ ーシ ョ ン /エコー セ クショ ンに 入り、 また一 
方で、 直接 L/R 出力に 入ります。 たとえば、 Path control: を +25 に 設定す ると、 モジュレーション/ ェ 
コー セクションの一 部が リ パーブに 入り、 一方で、 UR 出力に も 直接 入ります。 同様に、 一 25 にす ると、 リ 
パーブの一 部が モジ ユレ一 ショ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入り、 一方で一 部リ パーブが 直接 メイ ンの 出力に 入 
り ます。 
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Path control: を 別の 絵で 表わす と 次の よ う にな り ます。 



REV > MOD/ECHO 




MOD/ECHO > REV 



00 +50 



値が 一 01 から 一 50 の 時 は、 モジュレーション /エコーが リ パーブに 入る！: 力、 * 多くな り 、 値が +01 から +50 
の 時 は、 リバ ーブ がモジ ユレ一 シ ョ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入る 量が 多くな り ます。 



path control: を 使う と、 簡単な 操作で エフェクトの チェ一 ン 配置が さらに 融通 性の ある ものに なり ま 
す。 通常 は ブラスの 値 を 使い （フラン ジの 後に リバ 一 ブ）、 +25 が 妥当な 設定 値です が、 この 方向 を 変える 
に は （つまり リ パーブの 後に フラン. ジ）、 これ を マイナスの 値に します。 



itM: PATH CONTROL & OUTPUTS 画面 は マルチ エフ ェク ト チャンネル FX1 と FX2 にの み 当てはま り ま 


す。 






RV3 と RV4 を エディ ッ ト する 時、 OUTPUT 画面 は 次の ような 表示になります。 






Id ま dJKmigOl R リ 3= 4 LARGE HALL 






し EU PRH 






rewerb: 00 MID 






QEMi raiiM^ ism out BSaiESEi: 




もちろん ここで は、 


リ パーブの レベルと パン〃 《ランスに のみ アクセス する ことにな り ます。 



現在の エフ ェク トを ソロに する 

エフェクト を エディットしながら、 それだけ を 聴きたい 場合が あります。 たとえば、 複数の 楽器 を 異なる 
エフェクトに それぞれ 通して いる Muun で、 一つの チャンネルに リバ一 ブを 設定した とします。 ところ 力 5 ' 
その他の エフ ェク ト によって、 現在 エディ ッ ト している エフ ェク トの パラメータ 調整が よ く 聞こえずに 困つ 
た 場合、 F8-CSEI] を 押して、 現在の エフェクト チャンネル を ソロ 优 態に します。 こうして、 現在 エディツ 
ト していない エフェクト は ミュ一 ト させる ことができます。 どの ページに もこの 機能が あるので、 いつで 
も 現在の エフ ヱクト チャンネル を ソロに できます。 この キー を 押す と、 エディット している 現在の ェ フエ 

クト チャンネル (FX1，FX2，RV3, RV4) が 表示され ます。 その他の チャンネル を 聴く とき は、 もう一 度 この 
キー を 押してく ださい。 一 
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エフ ェク 卜の コピー 

ブ リセ ッ トの エフ ェク トが 自分の 欲しい エフ ェク トに 近い けれども、 ほんの 少し だけ 調整が 必要 だ、 とい 
う 場合が あります。 ブ リセ ッ トを すぐに ヱ ディ ッ ト する こと もで きます 力、 そうする とこの ブ リセ ッ トを 
使った 他の サゥン ド にも 影響が 出て しまいます。 たとえば、 リバ ーブ 付きの クリーンな コーラス/ディレイ 
エフ ェク トをス トリ ング スパッ ド にかけ ている 場合、 この 同じ エフ ヱク 卜の 組み合わせ を ギター サゥン ド 
にも かけたい が、 デ イス トー ショ ンと EQ を 加えたい とします。 ここで EFFECTS EDIT の 任意の ページで 
F7EE@q を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



FK S REUERB COPY 



FX 



From 國 XOUER C>E し AY 
To: 35 XOUER DE し AY 



REUERB 



to CLIP — i 「 t r-om — しし 丄ド ~i 



From 4 LARGE HALL 
To: 4 LARGE HALL 
from C し IP- 



この 画面に 入る と、 現在 選択して いる エフ ェク トが Frow: フィールドに 現われます。 これ-を 必要に応じて 
変更で きます 力 く 現在 選択され ている エフェクト を 新しい 場所に コピーしても いいでしょう。 エフェクト 
を コピーす る-に は、 カーソル を To: フィールドに 移動し、 コピー 先の エフェクト を 選びます （エフェクト ナ 
ン バー を 変更す ると、 エフェクト 名 力 f 現われます）。 エフ ヱ クトを 選んだら、 F8-E32E3 を 押します。 

Fron: フィ ール ドで 選択した ェ フエ. ク トが 新しい コピー 先に コピーされ、 To: フィ 一ル ドで 表示され てい 
る エフェクト を 上書きし ます。 コピーに よって、 エフェクト とその チャンネルの リバ一 ブ プリセットとの 
つながり も コピー されます。 それでも 必要なら 別の リバ一 ブブ リセ ッ トを 選択す る こと もで きます。 

実例 を 見て 見ましょう。 エフェクト ブ リセット 35、 大ホ一 ルリ パーブの かかった クロスオーバー ディレイ 
力 1 好きな ので、 これ を 別の エフェクトに コピーして コーラス など を 加えたい とします。 カーソル を FXTO 
フィールドに 移動し、 上書きしても よい エフ ヱク トブ リセ ッ トを 選びます （たとえば エフ ェク トブ リセ ッ ト 
10 とします）。 を 押す と、 XOVERDELAY が 10 に コピーされ、 エフ ェク ト 10 に リバ ーブブ リセ ッ ト 
LARGE HALL が 関連して 付きます。 次に プリ セッ ト 10 を 選ぶ と、 それ 力 (LARGE HALL の 付いた XOVER 
DELAY になります。 これで コーラス など 変更したい コーラス など を 加えます。 

リバ ーブを それ 自体に コピーす る こと もで きます。 たとえば、 リバ ーブブ リセット 4LARGEHALL を プリ 
セッ ト 7 に コピーして、 そこで 作業したい とします。 FXFROM や TO フィールド を 変更せ ずに、 単に カー ソ 
ルを REVERB TO フィールドに 移動して プリ セッ ト 7 を 選び、 を 押します。 



異なる エフ ェク 卜 ファイル 間で エフ ェク 卜 を コピーす る 

別の エフ ェク ト ファイルの 中に、 現在の エフ ェク ト ファイルで 使いたい エフ ェク トが 入って いる ことがあ 
り ます。 異なる エフ ェク ト ファイル 間で エフ ェク トを コピーす るに は、 使いたい エフ ェク トの 入って いる 
エフェクト ファイル を ロー ド します。 その エフ ェク トを COPY ページで 選んで、 to CLIP ソフト キ一 を 
使って エフ ェク ト をクリ ッブ ボー' ドに コピーし ます （クリ ッブ ボー ドは、 サン ブラーの 中に ある 「見えない」 

• /J 、さな メモリーです） 0 マルチ エフェクト セクション だけ を コピーす るに は CESII キ —を、 リバ 一 ブセク 
シ ヨン だけ を コピーす るに は EED キ —を、 マルチ エフ ェク トセ クシ ョ ンと 関連 リバ一 ブの 両方 を コピー 
する に は を 押します。 

次に、 コピー 先の エフェクト ファイル を 選び、 上書きしても よい エフェクト を To: フィールドで 選んで、 
from CLIP ソフト キー を 使って エフェクト を エフェクト ファイルの 中に ペースト します。 I ^ I でェ 
フエ ク ト 部分 だけ を ペースト、 で リバ— ブ 部分 だけ を ペースト、 ESS で两 方の セクション をぺ— 
ス ト します。 
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ミ±«： RV3 または RV4 を エディ ッ ト している 時 は、 リバ ーブブ リセ ッ ト だけが コピーで きます。 









REUERB 
to C し IP 


J From! 4 
I To: 4 
fron C し IP 


LARGE HA しし 
LARGE HA しし 


IREU 1 


1 RE リ 1 


\^Skki icnPYl 
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AKAI professional AKAI 

B3DDDXL Operating Syaiem Disk 



□IGll^L- 



この度 は S3000XL Operating System Disk をお 買い上げ 頂きまして、 誠に あ リカ 《 とうご ざいます。 

本 フロッピ一 ディスク は、 AKAI デジタル ステレオ サンプラー S3000XL 専用の バ一 ジョン アップ ディスク 

です。 

この S3000XL Operating System Disk を S3000XL に ロードす ると、 手軽に 最新 バージョンの OS へと、 
バージョンアップ する ことが 可能です。 

バージョンアップの 内容 は 付属の 追 補 マニュアル (付属し ない 場合 も ございます) を ご覧く ださい。 
* フロッピーディスクからの バージョンアップ 方法 * 

1 ) 製品の フロッピー ドライブに [Operating System Disk] を揷 入し ます。 

2) 製品の 電源を入れます。 

3) フロッピーディスク を 読み込みます。 

4) 読み込み 終了 時に 画面 下に一 瞬 I"OPERATING SYSTEM V2.0」 と 表示が 出ます。 

5) 完了です。 

^Operating System Disk の バックアップ 方法 * 

1) 上記 方法で 製品の OS を ヴァージョンアップ します。 

2) 製品の フロッピ一 ドライブから [Operating System Disk] を 抜きます。 

3) 新しい フロッピ一 ディスク を揷 入し ます。 

4) フロッピ一 ディスク を フォーマット します。 （詳しく は 取扱説明書 を ご覧く ださい） 

5) SAVE キ一 を 押します。 

6) 力一 ソール キーで 「type of save ： -J の 下に 力一 ソール を 移動し ます。 

7) DATA ノブで 「OPERATING SYSTEM J に 変更し ます。 

8) F6(G0) キー を 押します。 

9) フロッピ一 ディスクに Operating System が 保存され ます。 

* 注意点 フロッピ一 ディスクからの バ一 ジョン アップ は、 本体の EP- ROM に 書き込まれません。 
従いまして、 起動す るた びに フロッピーディスク を 読み込ます 必要が あります。 
フロッピーディスク を 使わずに 最新 バ一 ジョンに する に は、 本体の EP- ROM の 交換が 必要 

になります。 

本体の EP - ROM 交換に 関しまして は 弊社 サービスまでお 問合せく ださい。 



ァ カイ プロフェッショナル ェム アイ 株式会社 サービス 部 

電話 045- 412- 2371 (平日 9:00〜18:00 まで） FAX 045-412-2355 (24 時間 受付） 



